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2k6 + 3, czyli biblioteka jako piwnica

Streszczenie: Artykut odnosi sie do sposobdw zmiany stereotypowego wizerunku bibliotekarza. Krétko przedsta-
wia inicjatywe Instytutu Ksigzki — Dyskusyjne Kluby Ksigzki (DKK) oraz dziatania DKK, koncentrujac sie na klubie
RPG Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Janusza Zernickiego w Ciechocinku. Autor skupit sie na wyjasnieniu, czym
jest RPG i dlaczego warto gry te wprowadzi¢ do bibliotek. Nastepnie opowiedziat o dziataniach Ksigznicy Koper-
nikanskiej popularyzujgcych te inicjatywe, m.in. o projekcie ,Literackie przygody mtodych — gry fabularne
w stuzbie ksigzce”.

Stowa kluczowe: role playing game, RPG, Dyskusyjne Kluby Ksigzki, DKK, wizerunek bibliotekarza, Wojewddzka
Biblioteka Publiczna — Ksigznica Kopernikafiska w Toruniu, Miejska Biblioteka Publiczna im. Janusza Zernickiego
w Ciechocinku

Jesienig 2017 r. Instytut Ksigzki zorganizowat dwudniowy zjazd wojewddzkich koordynato-
row Dyskusyjnych Klubéw Ksigzki potgczony z warsztatami dla moderatoréw klubdéw. Zjazd
byt ciekawy i owocny, ale jedng z rzeczy, ktéra utkwita mi w gtowie jako poczatkujgcemu
bibliotekarzowi i koordynatorowi DKK, byta dyskusja na temat obecnego wizerunku biblio-
tekarza w Polsce. Zestawiano krzywdzgcy obraz narodzony w czasach PRL z powazaniem,
jakim cieszyli sie bibliotekarze w czasach przedwojennych — szanowani niemal na réwni
z uniwersyteckimi profesorami. Czasy PRL minety, za to stereotyp bibliotekarza pozostat, co
smuci, chocby dlatego, ze bibliotekarze na Zachodzie cieszg sie tak wysokim statusem do
dzisiaj. Teraz jednak, gdy przez ostatnie lata miatem okazje przyjrzec sie pracy bibliotekarzy
blizej, musze przyznac, ze robig bardzo duzo, zeby zmieni¢ postrzeganie swojego zawodu.
Nie walczg jednak o to, by po prostu przywrdci¢ dawny elitarny status zawodu. Bibliotekarz
dzisiaj to osoba wszechstronna, bardzo zaradna organizacyjnie, niejednokrotnie idgca z du-
chem czasu tak, by nie tylko sprosta¢ wyzwaniom wspotczesnosci w walce o ,rzad dusz”,
lecz takze by¢ blisko czytelnika, czyli tam, gdzie jest najbardziej potrzebny.

Niech punktem wyjscia do moich rozwazan bedg wspomniane Dyskusyjne Kluby Ksigzki. To
program Instytutu Ksigzki koordynowany przez biblioteki wojewddzkie, realizowany nie-
przerwanie od roku 2007, zainspirowany sukcesami klubéw ksigzki w Wielkiej Brytanii czy
we Witoszech. Dzi$, 16 lat po starcie programu, mozna méwic o jego ogdlnopolskim sukce-
sie —tgczna liczba klubéw dla dorostych, mtodziezy i dzieci to 1891, zas liczba ich statych
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cztonkéw to 19 206", Zadaniem klubéw jest nie tylko promowac i animowaé czytelnictwo,
ale przede wszystkim stworzy¢ dla ich cztonkédw przestrzen do dyskusji o przeczytanych
ksigzkach. W ramach programu odbywajg sie tez szkolenia, warsztaty, sg organizowane spo-
tkania autorskie czy literackie inicjatywy. Co ciekawe, czesto zdarza sig, ze to dla biblioteka-
rza-moderatora klubu i cztonkdéw klubéw nadal za mato.

Kazdy klub ma prawo do witasnych inicjatyw i pomystow na poszerzenie formuty spotkan. Bi-
bliotekarze ochoczo wykorzystuja te mozliwosé, wykazujac sie naprawde sporg inwencjy
i kreatywnoscig. W naszym podregionie (torurisko-wtoctawskim) dodatkowe aktywnosci klu-
boéw to m.in. wyjazdy do muzedw, skansendw, teatrow, oper, wycieczki plenerowe, witgczanie
sie w organizacje imprez dla lokalnych spotecznosci, udziat w wyktadach, festiwalach filmowych
i teatralnych, warsztatach plastycznych, kulinarnych, chemicznych. Warto jednak blizej przyjrze¢
sie jednej z najbardziej niezwyktych inicjatyw, z jakg mozna sie spotkac nie tylko w klubach DKK,
ale i generalnie w bibliotekach, czyli organizacjg spotkan z grami RPG, szczegdlnie dla ludzi
miodych.
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Fot 1. Przyktadowe podreczniki (i koSci) do gier RPG dostepne w wypozyczalni WBP-KK
Fot. Przemystaw Chudzik.

RPG to gry fabularne (czy tez gry wyobrazni), tzw. gry bez pradu (ang. role playing game), ktére
nie wymagajg internetu, smartfona czy komputera, lecz jedynie otéwka i kosci do gry. Polegaja
na wecielaniu sie w role — przygotowang przez siebie lub gotowg posta¢, ktorej cechy sg zapisa-
ne na tzw. karcie postaci. Rozgrywka polega na kierowaniu pod okiem Mistrza Gry (rezysera,
narratora i czasem tez autora scenariusza) wyobrazonymi losami tej postaci zgodnie z mechani-
ka danej gry. Kanwg dla czyndéw postaci graczy sg wydarzenia opisane w scenariuszu, zas wysitki

! Stan na 31.05.2023 r. W podregionie torunsko-wtoctawskim wojewddztwa kujawsko-pomorskiego jest
106 klubdw zrzeszajacych 995 statych cztonkdw na 212 bibliotek. Kluby DKK nie muszg jednak funkcjonowa¢
wyltgcznie w bibliotekach. Mogg dziata¢ w instytucjach, szkotach, przedszkolach. Moze to by¢ inicjatywa
czytelnikéw, ktérzy bedg spotykac sie w swoich domach.
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graczy majg doprowadzi¢ do zrealizowania wyznaczonych przez éw scenariusz celdw. Odgry-
wanie rél dzieje sie za pomocg stéw — gracze ,,opowiadajg”, co ich postaci robig, jak reagujg
w sytuacjach zarysowanych przez Mistrza Gry. Do rozstrzygania trudniejszych kwestii fabular-
nych (tzw. testy) uzywa sie specjalnych kosci. Sg to nie tylko typowe, znane powszechnie kosci
szescioscienne (k6), moga to tez by¢ kosci cztero-, dwunasto- czy dwudziestoscienne (k4, k12,
k20). Do wyniku rzutu na ogét dodaje sie liczbe okreslajagcg dang ceche postaci (sita, empatia,
zrecznosé, odpornosé, szczescie itp.) lub modyfikatory. Nastepnie sprawdza sie, czy postaci uda-
to sie przezwyciezyé postawiong przed nig trudnosé (przeciwnika, zagadke czy sytuacje —
w konkretnym typie gier takze obyczajowg). Stad tytutowe ,,2k6+3” — skrotowy zapis rzutu, jaki
moze wykonac¢ gracz. Znaczy on w tym wypadku tyle, ze do wyniku rzutu dwiema ko$¢mi sze-
$ciosciennymi dodajemy modyfikator rzutu wynikajgcy np. ze zdobytego w trakcie przygdd
przedmiotu.

Gry RPG mogg by¢ dla mtodych atrakcyjne nie tylko dlatego, ze mtodzi uwielbiajg gry, ale takze
ze wzgledu na ich forme. Opierajg sie gtéwnie na podrecznikach — czesto bogato ilustrowanych
i estetycznie dopracowanych ksigzkach — w ktdrych sg opisane zasady (mechanika) danego sys-
temu, Swiat, w ktérym gracze rozgrywajg swoje przygody, czy typy postaci, w jakie mogg sie
wcielié¢. To, co moze przyciggna¢ mtodych do RPG, to w dzisiejszych czasach niezwykty, ,,analo-
gowy” sposdb gry. Jedna sesja (rozgrywka) dla czterech oséb moze trwaé okoto pieciu godzin.
Gracze moga spotkac sie w domu, ale moze by¢ to dowolne miejsce, takze takie, ktére pomoze
budowac okreslong atmosfere, np. tytutowa ,piwnica” — jedno ze stereotypowych miejsc do
rozgrywania sesji.

Jedli chodzi o tematyke gier, na rynku jest ich bardzo duzy wybdér. To takze jest sporg zaleta, po-
niewaz jesli mtodzi ludzie siegajg po ksigzki, jest to najczesciej literatura gatunkowa: fantastyka,
kryminat, horror. Kazdy z tych gatunkéw ma swoich licznych przedstawicieli w grach RPG. Jedne
gry sg inspirowane literaturg (Warhammer, Dungeon and Dragons, Wolsung), inne natomiast
nawigzujg do konkretnych tytutéw (The Witcher, Zew Cthulhu, Jedyny Pierscien). Dzieki temu
temat, wokét ktérego budowany jest Swiat gry, zawsze mozna fatwo powigza¢ z literatura. To do-
skonaty argument dla graczy, ktorzy chcieliby lepiej odgrywaé swoje role i wzbogaci¢ atmosfere
gry oraz immersyjno$¢ rozgrywek. Co ciekawe, poza gatunkowymi lekturami popkulturowymi
mozna niespostrzezenie siegng¢ do klasyki i obok horroréw H.P. Lovecrafta wykorzystywaé twoér-
czo$¢ Bolestawa Prusa. Ciekawg cechg tego typu gier jest rowniez to, ze Mistrz Gry, tworzac sce-
nariusz, moze odwotaé sie nie tylko do literatury, ale réwniez historii, wplatajgc do scenariusza
wydarzenia i postaci historyczne, a takze dawne obyczaje czy detale scenograficzne®.

Na pierwszy rzut oka wydawatoby sie, ze biblioteka i RPG nie majg wiele wspdlnego. Jednak juz
same powinowactwa miedzy grami fabularnymi a literaturg lokujg biblioteke ws$réd oczywi-
stych miejsc na rozegranie sesji, a bibliotekarza — na ogoét obeznanego w literaturze — jako do-
brego Mistrza Gry. Jednoczesnie biblioteka z instytucji czesto kojarzonej przez mtodych ze
sztywnymi zasadami i nudnymi lekturami szkolnymi (ktére mogg teraz ukazac inne swoje obli-
cze), przeobrazi sie w miejsce nieformalne (,piwnica”), gdzie mtody cztowiek bedzie madgt
w swobodnej atmosferze zintegrowac sie z rowiesnikami i ciekawie spedzi¢ czas wolny. Kolej-

2 Gry fabularne sg cenne réwniez ze wzgledu na swéj aspekt terapeutyczny — dajg mozliwosé przezycia
i przepracowania réznych emocji w bezpieczny sposdb.
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nym, nie mniej waznym argumentem, jest aspekt organizacyjny. Mtodzi czesto znajg gry RPG
i chcieliby w nie zagra¢, ale brakuje im wspotgraczy, dobrze przygotowanego Mistrza Gry lub po
prostu miejsca na rozegranie sesji. Lokalna biblioteka organizujgca cykliczne spotkania moze to
wszystko zapewnic spragnionym rozgrywek mtodym (i starszym).

W naszym podregionie dziata Miejska Biblioteka Publiczna im. Janusza Zernickiego w Ciecho-
cinku, w ktérej od lat mtodzi i dorosli spotykajg sie, by poprzez dziatalnos¢ DKK konstruktywnie
taczyé literature z grami RPG>. Moderatorka klubu Lidia Wasilewska podsumowuje: Dyskusyjny
Klub Ksiqzki niekoniecznie musi odbywac sie w tradycyjnej formie, a zwtaszcza ten dla mtodzie-
zy. W ciechocinskiej ksigznicy juz od dziesieciu lat spotykamy sie nocami, podczas jednego
weekendu w miesigcu, aby spedzic¢ kilka godzin, grajgc w fabularne RPG-i. Jest tu przestrzen na
rozmowy o ksigzkach, z czego chetnie korzystajg mtodzi, ktorzy po ksiqzke nie siegali wczesniej,
ale za namowgq kolegow z klubu chcq wiedzie¢ wiecej o uniwersum gry, w ktdrej biorg udziat.
Dostajq catq liste ksigzek, ktore byly inspiracjq do stworzenia danego Swiata, a bogata oferta
ksigzek fantastyki, po ktorq mtodziez chetnie siega, poszerza mozliwos¢ budowania ciekawych
wifasnych postaci oraz konstruowania przygdd. Czesto tez uczestnicy spotkan doczytujq ksiqzki
historyczne o czasach sredniowiecza czy o kulturze danego kraju inspirujgcego swiat ktorejs
z gier, jak np. Japonia w przypadku ,,Legendy pieciu kregow”. Podczas spotkan stychac¢ rozmowy
o wspdlnie przeczytanych ksigzkach czy obejrzanych filmach. Od roku mfodzi spotykajq sie row-
niez w drugim klubie — Mangi i anime, ale i oni z checiq zarazili sie bakcylem gier RPG. Dzieki
temu biblioteka nie stanowi juz dla mtodziezy przykurzonej instytucji, tylko jest przestrzeniq do
spotkan, a ksigzka przedstawiona w anturazu innym niz spodziewany staje sie pretekstem do
rozmow i wspdlnej przygody. Tworzy sie przez to spotecznos¢ czytajgca, spotykajgca sie w bi-
bliotece — a o to wfasnie chodzi (Wasilewska, 2023).

Fot. 2. Klub DKK RPG w Miejskiej Bibliotece Publicznej im. Janusza Zernickiego w Ciechocinku.
Spotkanie z okazji dziesieciolecia istnienia klubu.
Fot. Lidia Wasilewska.

® Wiecej na temat dziatalnosci ciechociriskiego klubu RPG: WASILEWSKA, L. (2017). Klub gier
niekomputerowych. Biuletyn EBIB [online]. Nr 5 (175). [Dostep 27.07.2023]. Dostepny w:
https://ebibojs.pl/index.php/ebib/article/view/111/106.
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Inne biblioteki naszego podregionu juz od pewnego czasu sg zainteresowane uruchomieniem
podobnych klubéw, widzg bowiem spory potencjat w mozliwosci wprowadzenia do swojej
oferty spotkan z grami RPG dla mtodziezy i dorostych. Widzgc to, pracownicy Dziatu Instruk-
cyjno-Metodycznego (DIM) Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej — Ksigznicy Kopernikanskiej
(WBK-KK) w ramach zadania ,,Biblioteka — przestrzen dodana” (Partnerstwo dla ksigzki) zor-
ganizowali jesienig 2019 r. warsztat gier fabularnych RPG oraz ,teatréw improwizowanych”
LARP (ang. live action role-playing). Bibliotekarze mogli dowiedziec¢ sie, czym jest RPG i jak
rozpoczg¢ przygode z grami fabularnymi. Na koniec sami mogli wzigé¢ udziat w sesji w grze
Warhammer, tworzgc swojg postac i kierujac jej losami.

Fot. 3. Piwnica? Nie — biblioteka. Bibliotekarze podczas warsztatu gier fabularnych RPG
Fot. Beata Antczak-Sabala.

To szkolenie zostato bardzo pozytywnie odebrane, co utwierdzito nas w przekonaniu, ze te-
mat gier RPG w bibliotekach nalezy rozwingé. DIM postanowit ubiegac sie o dotacje ministe-
rialng na realizacje w roku 2020 zadania ,Literackie przygody mtodych — gry fabularne
w stuzbie ksigzce” (Partnerstwo dla ksigzki). W pierwotnym zamierzeniu zadanie miato by¢
realizowane w wybranych bibliotekach podregionu torunsko-wtoctawskiego tak, by nie tylko
szkoli¢ bibliotekarzy, ale od razu dotrze¢ i przygotowa¢ odbiorcow. Tam w grupach miodzie-
zowych zrekrutowanych przez biblioteki miaty by¢ rozgrywane sesje RPG pod okiem Mistrzow
Gry. Ponadto planowalismy zabraé¢ mfodziez na ogdlnopolski konwent literatury fantastycznej
Copernicon, a nastepnie zorganizowac spotkania autorskie z autorami powiesci, ktére bytyby
tematycznie dostosowane do gier wykorzystanych podczas bibliotecznych sesji. Taki sposéb
realizacji zadania miat wypromowac¢ wsréod mtodych gry RPG mocno zwigzane z literaturg,
zwiekszy¢ atrakcyjnos¢ oferty bibliotecznej i ja poszerzyé, m.in. poprzez powstanie klubéw
RPG.

Whiosek o dotacje zostat rozpatrzony pozytywnie, jednak rzeczywistos¢ covidowa zmusita nas
do porzucenia pierwotnych planéw i przerobienia zadania tak, by mozna je byto zrealizowaé
w trybie online. Postanowilismy wyemitowac na zywo na kanale FB Ksigznicy Kopernikanskiej
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sze$¢ filmow®, ktérych celem byto wyjasnienie idei RPG (aspekt teoretyczny) oraz promowa-
nie Iiteraturys. Bardzo waznym elementem kazdorazowej emisji byto oméwienie ksigzek, kto-
re mogg wzbogaci¢ rozgrywke w poszczegdlne RPG-i oraz sposoby wprowadzenia gier wy-
obrazni do przestrzeni bibliotecznej. Po emisji prowadzacy petnili dyzur ekspercki, podczas
ktérego byli dostepni dla widzow i bibliotekarzy, aby méc odpowiadac na nurtujace ich pyta-
nia w zakresie RPG, literatury i prowadzenia klubu gier fabularnych w bibliotece. Waznym
elementem filmdéw byty takze konkursy, ktére miaty za zadanie utrwali¢ u odbioréow swiado-
mos¢ zwigzkdédw miedzy RPG-ami a literaturg (do wygrania byty przede wszystkim podreczniki
do gier oraz ksigzki).

i -
""11!_

Fot. 4. Kadr z czwartej transmisji online ,,...nalezy zebra¢ druzyne”
Zrédto: ,,...nalezy zebra¢ druzyne” Wybierz swojg przygode: Zew Cthulhu, Tajemnice petli i inne (2020).
W: YouTube [online]. 21.10.2020. [Dostep 27.07.2023]. Dostepny w:
https://www.youtube.com/watch?v=1jgCKfKMbns.

Drugg czescig zadania byto kolejne szes¢ filmow szkoleniowych, ktére powstaty dzieki wspodt-
pracy ze stowarzyszeniem Tol Calen — doswiadczong kadrg popularnych obozéw RPG organi-
zowanych przez biuro Kompas. Filmy poszerzyty wiedze juz poznang dzieki poprzednim fil-

4 Tytuty filméw: 1) Zostan na chwile i postuchaj. Czym sg gry RPG i dlaczego chcemy o nich opowiadac (1,3 tys.
wyswietlen), 2) Swiaty, w ktdrych mozesz by¢. Literatura a gry RPG (2,5 tys. wyséwietlen), 3) Przed wyruszeniem
w droge... Historia i rozwdj gier RPG, Dungeons and Dragons i zycie RPGowca (869 wyswietlen), 4) ...nalezy
zebraé¢ druzyne. Wybierz swojg przygode: Zew Cthulhu, Tajemnice petli i inne (688 wyswietlen), 5) Na szlak!
Wybierz swojg przygode: Warhammer, The Witcher, Dark Heresy i inne (666 wyswietlen), 6) Cos sie konczy, co$
sie zaczyna. Wybierz swojg przygode: pozostate systemy oraz co dalej (1,1 tys. wyswietlen). Link do filmikow:
https://www.facebook.com/watch/196915356987211/400932577920624 [dostep 27.07.2023].

> Podczas czterech filmikow nagranych w WBP-KK wykorzystano scenografie zakupiong w ramach dotacji
celowej Samorzadu Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego w Ksigznicy Kopernikanskiej: azurowe regaty i stolik,
kwiaty doniczkowe, lampe naftowg, swiece, pojemnik z kostkami do gry itp. Prowadzacy byli ubrani w koszulki
nawigzujgce do RPG. Do nagran wykorzystano sprzet zakupiony rowniez w ramach tej samej dotacji: kamere

i mikrofon. Dwa filmiki zostaty nagrane offline w bibliotece w Ciechocinku, poniewaz prowadzaca, Lidia
Wasilewska, nie mogta opusci¢ tzw. czerwonej strefy stworzonej w zwigzku z COVID-19.
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mom emitowanym przez Ksigznice Kopernikanska, dajgc poglad na wiele praktycznych kwe-
stii waznych dla przysztych Mistrzéw Gry czy graczy RPG. To samo stowarzyszenie byto tez od-
powiedzialne za zorganizowanie i przeprowadzenie trzeciej czesci zadania, czyli trzech sesji
RPG online dla widzéw. Ostatnim elementem byto nagranie i wyemitowanie dwdch wystg-
pien polskich autoréw zaangazowanych w gry RPG, tukasza Orbitowskiego i Marcina Mortki.

Zadanie zakonczyto sie sporym sukcesem, liczba wyswietlen 12 filmow szkoleniowych i 2 spo-
tkan autorskich, oraz liczba oséb, ktére skorzystaty z 6 dyzurdw eksperckich facznie z liczba
uczestnikdw 3 sesji RPG wyniosta ok. 13 000. Zacheceni powodzeniem postanowilismy wyko-
rzysta¢ sprawdzony pomyst i promowac literature poprzez filmiki szkoleniowe, siegajgc do
innych gier niz RPG. W roku 2022 realizowalismy zadanie , Literackie przygody mtodych — gry
planszowe w stuzbie ksigzce”, natomiast jesienig 2023 r. zrealizujemy , Literackie przygody
miodych — gry bitewne w stuzbie ksigzce”.

Jest bardzo duzo sposobdw na kreatywng realizacje misji bibliotekarza. Jednak najbardziej
cieszy nie sama réznorodnos$é, lecz fakt, ze bibliotekarze chcg z niej korzystac. Przedstawione
powyzej inicjatywy zwigzane z RPG s3 jednymi z licznych przyktaddw, jak mozna wyjsé na-
przeciw potrzebom czytelnikéw i stworzyé dla mtodszych czy starszych warunki do Swietnej
zabawy i rozwoju, nie tracac przy tym podstawowego celu, jakim jest promowanie czytelnic-
twa. Powyzszy tekst ma by¢ nie tylko zachety do podejmowania aktywnych préb urzeczywist-
niania nawet najbardziej niezwyktych pomystéw, ale tez dowodem na to, ze wspdétpraca mie-
dzy bibliotekami moze przyniesé niezwykte owoce.
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