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Szablony czy edytory? Z doswiadczen praktykow

Streszczenie: Szablony sg nieodtgcznym elementem pracy w Srodowisku sieciowym. Alternatywnie projekty
mozna tworzy¢ w edytorskich aplikacjach. Warto zastanowic sie, kiedy nalezy uzy¢ pierwszych, a kiedy przeta-
czy¢ sie na drugie? Artykut jest probg odpowiedzi na to pytanie. W tym celu scharakteryzowano sieciowe na-
rzedzia do tworzenia infografik w zestawieniu z dedykowanymi aplikacjami projektowymi. Pokazano od strony
praktycznej zalety i wady obu sposobdw wizualizowania informacji. Poruszono takze zagadnienia interaktyw-
nych i dynamicznych wizualizacji, przy zastosowaniu kodéw zrédtowych.

Stowa kluczowe: infografiki, wizualizacje, szablony, edytory

Wprowadzenie

Obecnie przyjeto sie, ze wytwarzanie dowolnego zasobu cyfrowego zwigzane jest z wykorzy-
staniem odpowiedniego szablonu. Mozna powiedzie¢, ze ,szablonizacja” stata sie statym
elementem pracy w Srodowisku cyfrowym. Rzeczywiscie kazda czynno$é, zaczynajac od re-
dagowania tekstowych dokumentdéw czy sporzgdzenia bibliografii po edycje materiatéw mul-
timedialnych, oparta jest na szablonach. Szablon jest domys$inym wzorcem, na podstawie
ktorego powstaje jakis produkt. Szablony mogg oczywiscie kojarzy¢ sie z przyktadami z co-
dziennego zycia, jak malowanie $cian we wzorki czy pieczenie ciasteczek swigtecznych przy
uzyciu foremek. W pracy z dokumentami elektronicznymi takze wykorzystujemy zdefiniowa-
ne w danym programie szablony, czy to otwierajgc nowy plik w Wordzie, tworzgc witryne
WWW w CMS (content management system, system zarzgdzania trescig), czy materiaty
promocyjne w Srodowisku dostarczajgcym duzego wyboru szablondw. A zatem szablony po-
zwalajg nam na szybkie wykonanie pracy, automatyzujgc zmudne powtarzanie okreslonych
czynnosci.

W sieci znajdziemy mndstwo dostepnych narzedzi (tzw. Srodowisk online lub aplikacji wyma-
gajacych zainstalowania) do tworzenia infografik i wizualizacji. Niniejszy artykut powstat
z myslg o przedstawieniu wybranych narzedzi wizualizacyjnych, ich funkcjonalnosci i cech
wyrodzniajacych, jak rowniez nietypowych rozwigzan zawartych w gotowych skryptach. Wy-
bor aplikacji oparto o wtasne doswiadczenia autordw, ktérzy z przygotowaniem infografik
i wizualizacji majg do czynienia na co dzien.
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Szablony a infografiki

Mark Smiciklas pisat, ze infografika to wizualizacja danych lub mysli, ktéra pozwala przekazac
odbiorcom ztoZone informacje w taki sposob, by mozna je byto szybko przyswoic i z tatwoscig
zrozumieé®, natomiast Veslava Osifiska okreslita ja jako grafike z zawartq historig, opowie-
dziang przez autora subiektywniez.

Wielu uzytkownikdw staje przed wyborem: szablon czy edytor? Odpowiedz? nie jest prosta,
bowiem oba majg swoje wady i zalety. Serwisy oferujgce szablonowe tworzenie infografik sg
przystepnym rozwigzaniem, do ktorego potrzebny jest jedynie dostep do internetu i przegla-
darka. Uzytkownik moze wybierac sposrdod wielu gotowych propozycji i w okre$lonym zakre-
sie modyfikowac¢ je wedtug wiasnego uznania, usuwaé lub dodawaé nowe elementy, nada-
wac im rézne style.

W internecie mozna znalez¢ wiele rankingdw wskazujgcych najrézniejsze narzedzia do two-
rzenia infografik. Chartguide3 przygotowato ranking (nalezy wzig¢ pod uwage, ze zmienia sie
on co rok) zawierajgcy 10 najlepszych narzedzi w opinii ekspertéw. Pojawiajg sie w nim mie-
dzy innymi: Venngage, Infogram, Piktochart, Canva oraz Easel.ly*.

Serwiséw oferujgcych tworzenie m.in. infografik jest rowniez wiele i kazdy z nich oferuje po-
dobne mozliwosci, a rownoczesnie zréznicowane cechy szczegdlne. Kazdy z nich udostepnia
darmowg wersje wymagajgca zatozenia konta. Ptatne warianty oferujg wieksze biblioteki
szablondw, stockowe zdjecia i inne media, wiecej miejsca w chmurze czy np. prace zespoto-
wa przy tworzeniu wspdlnego projektu. Niektdre serwisy przy pobieraniu pliku naktadaja
znak wodny, ktéry mozna usung¢, wykupujgc abonament. Darmowe wersje w zupetnosci
wystarczajg do stworzenia zadowalajgcej infografiki dla mediéw spotecznosciowych lub do
innego przeznaczenia.

Gotowe szablony najczesciej sktadajg sie z takich elementéw jak: tekst, ktéry czesto mozna
ostylowac¢ z poziomu wstgzki narzedzi; ksztatty czy media, tj. zdjecia, wideo, audio; réwniez
wykresy, tabele, diagramy, mapy, dostosowanie strony wizualnej, w tym kolorystyki i czcion-
ki. Jest to podstawowe wyposazenie szablondw. Oprécz tego wiele narzedzi oferuje uzycie
aplikacji i wtyczek, np. YouTube czy Vimeo, aby umiesci¢ wideo bezposrednio z serwisu,
a takze Instagram, Google Maps czy chmury sieciowe.

Narzedzia potrafig by¢ rozbudowane i oferowaé wiele mozliwosci edycji elementéw. W zalez-
nosci od stosowanego narzedzia uzytkownik ma do wyboru zmiane czcionek, ktérych liczba

! SMICIKLAS, M. Infografiki. Praktyczne zastosowanie w biznesie. Gliwice: HELION, 2014, s. 13. ISBN
9788324680696.

2 OSINSKA, V. Wizualizowa¢ potrafi kazdy. Czy jednak robi to poprawnie? Biuletyn EBIB [online]. 2021,
nr 2 (197), s. 1-7. [Dostep 7.11.2021]. ISSN 1507-7187. Dostepny w:
http://ebibojs.pl/index.php/ebib/article/view/732/766.

3 CRAFT, M. 10 Best Infographic Makers 2021. W: Chartguide [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w:
https://mychartguide.com/best-infographic-tools/.

* Stan na dzier 15.11.2021 r.
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w darmowej wersji moze by¢ bardzo ograniczona (czesto z mozliwoscig wgrania wtasnych,
ale wigze sie to z poniesieniem lub podwyzszeniem kosztow abonamentu), wielkosci, koloru,
uzycie pogrubienia, kursywy, podkreslenia, wyréwnania oraz interlinii, wypunktowania i nu-
merowania, indeksu gérnego i dolnego czy animacje tekstu.

W przypadku wizualizacji danych, narzedzia majg ograniczong liczbe opcji. Najczesciej wy-
stepujgce rodzaje wizualizacji danych to wykresy kolumnowe, stupkowe, liniowe, warstwo-
we, radarowe, kotowe, babelkowe, relacji, piktogramowe, hierarchiczne, chmura tagéw, wy-
kresy Gauge, tabele. Najwiecej opcji oferuje Infogram (37 wykreséw i 13 map, dodatkowo
550 map w wyzszym planie abonamentowym), Venngage (40, w tym 5 w wyzszym planie),
Canva (16), Piktochart (16), Easel.ly (4).

Pod wzgledem mozliwosci modyfikacji wizualizacji na pierwszym miejscu plasuje sie Info-
gram: wybrane wykresy mozna spersonalizowa¢ pod wzgledem widocznosci poszczegdinych
osi, legendy, tytutu wykresu, widocznosci danych liczbowych, ich agregowania, podziatu siat-
ki wykresu, przezroczystosci i wielu innych. Easel.ly i Canva ograniczajg sie do minimum
opcji: widocznos$¢ legendy, linii siatki, znacznikdw, wielkosci i rodzaju czcionek, natomiast
Venngage dodatkowo ma mozliwo$¢ zmiany widocznosci osi, szerokosci kolumn/stupkéw
oraz ich obrysu, a Piktochart mozliwos¢ skondensowania stupkdéw.

Pomimo duzej réznicy w liczbie opcji miedzy Infogramem (il. 1) a Easel.ly (il. 2), efekt korico-
wy jest poréwnywalny. Gtdwng réznicg miedzy nimi jest siatka. W Infogramie mozna wybrac
czestotliwos¢ wartosci osi OY oraz okresli¢ przedziat, w jakim ma sie zaczynac¢ i konczy¢.
W Piktochartcie rdwniez mozemy ustali¢ przedziat, lecz nie mozemy zmienié¢ czestotliwosci.
Jest to dos¢ istotna wada ze wzgledu na mniejszg czytelnos¢ danych w przypadku, gdy znacz-
niki nie s3 widoczne, a elementéw jest znacznie wiecej.
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IIl. 1. Infogram: zestawienie opcji tworzenia wykresu stupkowego
Zrédto: Infogram [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w: https://infogram.com/app.

3


https://infogram.com/app

EBIB Biuletyn EBIB, nr 6 (201)/2021,
Kultura wizualna w bibliotekach
Artykuty

llos¢ wykresdw poszczege Cancel Apply Changes

Illl [ Data = Dynamic Data Q
General Color
Title Position top Set Color to Al
(o) Individual Color Setting
llos¢ wykresow pqszczegolnych Legend «© T |
Se rWISOW Resat Calor
60 .
" Legend Position bottom Title Color grey
40 il Stacked Text Color grey
Axis @ Advanced
20 16~ 16 )
Grid () Y Axis Max 60
4 5
3 - 0O 0 O Y Axis Min
’ Data Labels [NEW ()
llosé wykresow llo$¢ wykreséw Premium ala Labels
Infogram [l Venngage M Canva Easely.ly Tooltips [NEw ()
Piktochart
< >

IIl. 2. Easel.ly: tworzenie wykresu stupkowego
Zrédto: Easel.ly [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w: https://easel.ly/.

Dodawanie ksztattéw i ich edycja nie rézni sie wiele od edycji poprzednio przedstawionych
elementdéw. Wszystkie elementy mozna umieszczaé metodg przeciagnij i upus¢, przechodzac
bezposrednio do ich edycji i wywotujgc odpowiednie okno.

Wykonane projekty w planach darmowych (bez abonamentu) mozna pobra¢ jako PNG/PDF
w  Piktochart (jakos¢ Normal/Medium/High), JPG w Easelly (Low Quality),
PNG/JPG/PDF/Wideo MP4/GIF w Canvie. Infogram i Venngage majg jedynie opcje udostep-
niania.

Szablony sg niezastgpione w szybkim projektowaniu infografik. Niezaprzeczalnie, gotowe
pomysty, ktére mozna dowolnie modyfikowaé, skracajg czas wykonania infografiki. Z drugiej
strony sg to motywy wielokrotnie powielane, a ponadto narzucajg ograniczong liczbe styléw,
ktére mozna wykorzysta¢, co dla niektéorych uzytkownikéw moze nie by¢ wystarczajace. Jed-
nakze do tworzenia infografik w szablonach nie sg potrzebne umiejetnosci z zakresu projek-
towania graficznego czy znajomosci edytoréw graficznych, w tym ich narzedzi.

Popularnos¢ gotowych rozwigzan wigze sie z tatwoscig, z jakg kazdy uzytkownik bez wzgledu
na poziom umiejetnosci moze wykonac¢ witasny projekt. Szablony w istocie majg wiele zalet:
sg dostepne dla réznych grup uzytkownikow, czesto bazujg na obecnych trendach w projek-
towaniu, majg wiele mozliwosci personalizacji, w okreslonym zakresie sg darmowe, z opcj3
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wykupienia abonamentu w kazdej chwili (rozszerzenia dostepu). Z drugiej strony motywy
szablonéw sg wielokrotnie powielane — ikony, grafiki, zestawienia kolorystyczne czy uktady
elementdw, co sprawia, ze tracg na oryginalnosci. Ponadto szablony narzucajg pewne ogra-
niczenia w postaci okreslonych elementéw dostepnych w wersjach darmowych: znaki wod-
ne, zablokowane pobierania projektéw. Wiekszos¢ tych problemdéw znika w momencie wy-
kupienia planéw abonamentowych.

Edycja czyli proces projektowania wizualizacji

Edytory graficzne cechujg sie tym, ze za ich pomocg tworzy sie dany projekt od podstaw.
Popularnymi narzedziami sg m.in.: Adobe Illustrator, Affinity Designer, CorelDraw czy Inks-
cape.

Mniej znanym, ale godnym uwagi ze wzgledu na innowacyjne rozwigzania jest Data Illustra-
tor, stworzony przy wspotpracy University of Maryland, Georgia Institute of Technology
i Adobe Systems Inc. w 2018 r. Narzedzie oferuje galerie sktadajgca sie z 21 réznych wizuali-
zacji, do ktdrych zatagczono wideo przedstawiajgce proces tworzenia danego wykresu z moz-
liwoscig otworzenia go w edytorze oraz tutorial korzystania z Data lllustratora.

Obszar roboczy narzedzia (il. 3) sktada sie z kilku kart:
e pasek narzedzi,
e typ danych,
e warstwy,
e dane,
e obszar roboczy,
e dziatanie na aktywnym elemencie,
e dostosowywanie aktywnego elementu.

Na samym poczatku pracy z edytorem nalezy wybra¢ baze danych, ktéra zostanie uzyta pod-
czas projektowania. Mozna wykorzystac istniejgce zestawy, odpowiadajgce wykresom z gale-
rii lub importowac wtasny plik w formacie CSV (comma separated values). Po wgraniu da-
nych, korzystajgc z paska narzedzi umieszczonego po lewej stronie, nalezy wybrac ksztatt,
jaki chcemy stworzy¢.
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II. 3. Okno robocze aplikacji Data lllustrator
Zrédto: Data Hlustrator [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w: https://data-illustrator.cs.umd.edu/.

Dostepne sg tu: koto, prostokat, linia, piéro (mozemy nakresli¢ dowolny ksztatt). Narysowane
elementy mozna dzieli¢ (prostokaty i linie), powtarza¢, tamac i grupowac. Dany element mo-
zemy rowniez umiesci¢ w konkretnym miejscu, o okreslonych wspétrzednych, zmieniac jego
wielkos$¢ i kolor (okresla¢, jakie dane majg za to odpowiadad). Co wiecej, elementy mozna
powielaé i dzieli¢ wedtug réznych danych. Pozwala to na zautomatyzowanie niektérych eta-
pow tworzenia wykresow. Powielenie elementu sprawi, ze powieli sie on tyle razy, ile jest
wartosci w danej kolumnie danych.

Idea projektowania wtasnych wizualizacji za pomocg Data llustrator nie jest tak oczywista —
niezbedne jest zapoznanie sie z tutorialem. Dlatego w ponizszej prezentacji warto wspomac
sie serig zrzutéw ekranowych, rejestrujgcych poszczegdlne etapy tworzenia wykresu stupko-
wego z wykorzystaniem dostepnych w aplikacji danych dotyczacych statystyk medalowych
(prezentowany przyktad). Na ilustracji 4, obrazujgcej pierwszy etap procesu projektowego,
w punkcie 8 oznaczono stworzenie prostokata, a nastepnie w polu 9 powielenie go opcjg
Repeat z prawej karty (nr 6, il. 3), z wybranym powtdrzeniem wedtug nazw panstw. W punk-
cie 10 zostat przedstawiony efekt tego polecenia ze zwezong przestrzenig miedzy elementa-
mi oraz rozsunietym polem elementu.
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II. 4. Proces tworzenia wykresu (1)
Zrédto: Data llustrator [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w: https://data-illustrator.cs.umd.edu/.
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Na karcie po prawej stronie (nr 7, il. 3) oprocz zmiany wielkosci numerycznej, dostepna jest
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W nastepnej kolejnosci stworzone prostokaty, majgce réwng szerokos¢ (czy wysokos$é w danym
przypadku), nalezy dopasowac do rzeczywistych danych. Wykonuje sie to jedng opcja w sekcji
Size/Width (nr 11, il. 5), ktéra okresla wedtug jakiej wartosci ma zosta¢ dopasowana szerokos$¢
elementéw. Po wybraniu opcji Count prostokaty zostang przeskalowane do wartosci z tabeli
danych. Wykres jest roztozony losowo, dlatego nalezy go posortowa¢ wedtug wielkosci danych.
Dokonamy tego wybierajgc w sekcji Ordered By (nr 12, il. 5) odpowiednie pole i polecenie Co-
unt. Sekcja Alignment in Cell (nr 13, il. 5) stuzy do wyréwnania elementéw — horyzontalnie lub
wertykalnie — w lewo, prawo lub centralnie.
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Il. 6. Proces tworzenia wykresu (3)
Zrédto: Data Hlustrator [online]. [Dostep 7.11.2021]. Dostepny w: https://data-illustrator.cs.umd.edu/.

Nastepnym krokiem jest stworzenie wykresu skumulowanego, czyli podziat prostokatéw pro-
porcjonalnie do zdobytych medali wedtug krajéw. Do tego dziatania wystarczy opcja Partition
(nr 14, il. 6), ktora dziata na takiej samej zasadzie jak Repeat — nalezy wybraé wedtug jakich
wartosci dany element bedzie dzielony. Po zatwierdzeniu prostokaty zostang podzielone na
czesci, ktorych dtugosé proporcjonalna jest do liczby zdobytych medali. W sekc;ji Style/Fill Color
mozna dokona¢ wyboru koloru wypetnienia. Prostokgty wypetnig sie kolorami i zostanie wyge-
nerowana legenda, ktérg mozna dowolnie przenosi¢ po obszarze roboczym oraz zmieniac jej
wyglad. Wykres jest gotowy.

Dodatkowo Data Illustrator daje mozliwos¢ wgrywania zdjec i grafik poprzez importowanie ich
do tego narzedzia. Mozna rdwniez umieszczac tekst oraz zmieniac go jako obiekt, czyli powiela¢
i automatyzowad, np. w przypadku nadawania nazw. Za pomocg Data lllustrator mozna tworzy¢
wykresy stupkowe, liniowe, bgbelkowe, jak rowniez oparte na wtasnych nietypowych ksztat-
tach. Jest tutaj pewna dowolno$é, gdyz wszystko zalezy od uktadu, narysowania i rozmieszcze-
nia elementow, dopasowania sposobu wyswietlania. Projekt mozna zapisa¢ w formacie Data
Illustrator, aby mozna byto go ponownie otworzy¢, albo tez w wymiennym standardzie SVG.
Nalezy podkresli¢, ze Data lllustrator jest narzedziem, ktérego funkcje powielajgce podczas
tworzenia wykresdw zostaty zautomatyzowane, znacznie utatwiajgc proces projektowania.
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W przypadku programow takich jak Adobe lllustrator, Affinity Designer, CorelDraw czy Inks-
cape, projektowanie jest niemal pozbawione automatyzacji, jesli nie zaprogramuje sie od-
powiednich skryptéow. Tworzenie wizualizacji odbywa sie catkowicie od podstaw przez pro-
jektanta lub z uzyciem referencji czy gotowych obiektéw udostepnionych do ponownego
uzytku. Mimo to nie ma mozliwosci podtgczenia arkusza kalkulacyjnego, ktéry wspartby
wprowadzanie danych. Projektant powinien posiadaé pewne umiejetnosci z zakresu projek-
towania graficznego oraz zna¢ program.

Projektowanie w edytorze graficznym wigze sie z wiekszg swobodg tworzenia elementéw,
oryginalnoscig wtasnych szablondéw, personalizacjg kazdego obiektu oraz dostosowaniem go,
np. do identyfikacji wizualnej organizacji lub firmy. Mimo naktadu czasu, ktéry jest przezna-
czony na projektowanie od podstaw, jest to projektowanie indywidualne, nacechowane ory-
ginalnoscig, podczas gdy gotowe szablony wykorzystujg pomysty uzywane przez tysigce uzyt-
kownikow.

Wizualizacja poprzez programowanie

Programowanie wizualizacji polega na stworzeniu kodu skryptu, ktéry odpowiada za strone
wizualng wykresu, czesto interaktywnego. Waznym atutem takiego skryptu jest umozliwie-
nie zaimportowania odpowiedniego pliku z danymi, ktére majg by¢ wyswietlone w graficznej
formie. Do tworzenia takiego typu wizualizacji potrzebna jest podstawowa wiedza z jezyka
programowania JavaScript oraz jezyka znacznikéw HTML. Takie funkcje jak: petle oraz klatki
kluczowe, niezbedne sg do wykonania tagodnych przej$¢ podczas animowania. Z pomoca
przychodzg gotowe funkcje i biblioteki, ktére mozna wykorzystaé przy projektowaniu inte-
raktywnej wizualizacji.

Popularny serwis D3 Data-Driven Documents pozwala na wykorzystanie pokaznej biblioteki
funkcji do tworzenia animowanych i/lub interaktywnych wizualizacji réznego typu. D3js (Da-
ta-Driven Documents) — to biblioteka JavaScript do wizualizacji danych przy uzyciu standar-
doéw internetowych’. Poza dostepem do rozszerzen, serwis udostepnia duza liczbe gotowych
do wykorzystania lub zmodyfikowania przyktadéw, jak i poradnikdw, w ktérych jest wyttu-
maczone, jak postugiwac sie fragmentami kodu. Ponizej przedstawiono najlepsze przykfady,
dowodzace jak wazna jest dynamika we witasciwym zaprezentowaniu zmiennych informacji.

llustracja 7 ukazuje tzw. wyscig wykreséw stupkowych. Jest to animacja wartosci kapitatow
(w dolarach) najlepszych swiatowych marek w latach 2000-2019. Zmiennosci w czasie tego
rankingu nie da sie inaczej zilustrowaé, niz za pomocg animacji. Wykres sktada sie z czterech
czesci: kolorowych stupkéw, osi X z ruchoma podziatka, etykiet oraz biezacej daty. Kolor
wskazuje do jakiej branzy nalezg prezentowane marki.

°D3 (Data-Driven Documents or D3.js). W: Github [online]. [Dostep 2.11.2021]. Dostepny w:
https://github.com/d3/d3/wiki.
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Il. 7. Wyscig wykresow stupkowych
Zrédto: Bostock M. Bar chart race. W: Observable [online]. [Dostep 5.11.2021]. Dostepny w:
https://observablehg.com/@d3/bar-chart-race.

W przypadku zamiaru przedstawienia wtasnych danych w ruchomej postaci, uzytkownik mu-
si przygotowac tabele w formacie CSV. Pliki CSV to nic innego jak wartosci oddzielone prze-
cinkami (il. 8) — standardowy sposéb przechowywania uporzadkowanych danych w formacie
tekstowym. Struktura danych oparta jest na tabeli (il. 8B). Do otworzenia lub zbudowania
takiego pliku potrzebny jest zwykty program tekstowy (np. Notatnik) lub program do obstugi
arkuszy kalkulacyjnych (np. MS Excel, Open Calc). Plik danych wejsciowych (a podejrze¢ jego
budowe mozna po zalogowaniu sie do serwisu i pobraniu oryginalnego pliku wejsciowego)
ma zawierac cztery kolumny: data, nazwa, kategoria (branza, ktora, jesli wystepuje, decyduje
o kolorze), wartosc¢ (il. 8A lub 8B). Kolumny rozdzielone sg przecinkiem. Jak widzimy, typy
danych wyzej przedstawionego wykresu, to: data (w formacie RRRR-MM-DD), tekst, tekst,
liczba. Ostatecznie, zeby uruchomié taki animowany wykres na swojej stronie, uzytkownik
powinien wykona¢ dwie czynnosci: 1) podany skrypt (JavaScript) osadzi¢ w kodzie strony
HTML, do uruchomienia ktérego niezbedny jest serwer Webowy; 2) przygotowac plik z da-
nymi o wskazanej strukturze i umiesci¢ go w katalogu witryny.
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2000-01-91 ,Microsoft ,le<hnolc_vgy.2m')6 : g: g: % :\;:‘mwﬂ ;m ;g::g
2000-01-01,18M,Business Services,53183 5 01.01.2000 Intel Technolog 39048
2000-91-01,Intel , Technology, 39048 & Olv01-2000 Nokda Technolog 38528
2000-01-01,Nokia, Technology, 38528 7 01.012000 GE Oiversified 33127
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2000-01-01,Ci5c0,Business Services, 20067 15 01.01.2000 Cisco Business £ 20067
2000-01-01, Toyota,Automotive, 18823 15 01012000 Toyota  Automotive 18823
2000-01-91,Citi, Financial Services,18309 17 01.01.2000 Citi Finoncial ¢ 18809
2000-01-01,6i11ette, FNCG, 17358 18 01.01.2000 Gilette FMCG 17358
2000-01-01,50ny,Electronics, 16400 19 01.01.2000 Sony Electronict 16409
2000-01-01,American Express,Financial Services,16122 20 01.01.2000 Amercan iFinancial £ 16122
2000-01-91 ,Monda, Automsot fve, 15244 21 01.01.2000 Honca  Automotive 15244
2000-01-01,Compaq, Technology , 14602 22 01.01.2000 Compag Technolog 14802
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II. 8. Przyktady plikow CSV podczas edycji, A —w Notatniku, B —w MS Excelu
Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie Bostock M. Bar chart race. W: Observable [online]. [Dostep

5.11.2021]. Dostepny w: https://observablehg.com/@d3/bar-chart-race.

Inny przyktad dotyczy¢ bedzie interaktywnego wykresu oraz innego formatu danych wej-
Sciowych. Jest to wizualizacja w postaci diagramu tukowego (arc diagram). Ten diagram
umieszcza wezty w linii poziomej lub pionowej oraz kresli tuki potgczen. W przeciwienstwie
do innych klasycznych layoutéw wizualizacji grafowych, takich jak np. sity ukierunkowanej®,
wyglad (i uzytecznosé) diagramu tukowego w duzym stopniu zalezy od kolejnosci weztow.
Przyktad na ilustracji 9A demonstruje relacje spoteczne pomiedzy bohaterami ksigzki Victora
Hugo Nedznicy. Widok podstawowy ukazuje podziat na grupy (kategorie), z ktdrymi mozna
utozsamia¢ postacie powiesci. Wezty mozna posortowaé¢ wg nazwy alfabetycznie, jak i we-
dtug stopnia, czyli liczby potaczer’. Najechanie na jakikolwiek wezet spowoduje podéwietle-

nie tylko weztéw powigzanych (il. 9B).

e OSINSKA, V. WiZualizacja INFOrmacji. Studium informatologiczne. Toruii: Wydaw. UMK, 2016, s. 169. ISBN

9788323135814.
7Tamie, s. 157.
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Il. 9. Fragment interaktywnego diagramu fuku: A — podstawowy widok po zatadowaniu strony, B — widok po
najechaniu na dang wartosc
Zrédto: Bostock M. Arc Diagram. W: Observable [online]. [Dostep 5.11.2021]. Dostepny w:
https://observablehg.com/@d3/arc-diagram.

Skrypt powyzszej wizualizacji obstuguje pliki o rozszerzeniu JSON. JSON (JavaScript Object
Notation) jest formatem wymiany danych, najczesciej uzywanym do przesyfania danych
miedzy serwerem a aplikacjami internetowymi. Struktura kodu sktada sie z jednego gtéwne-
go elementu — korzenia (il. 10), w ktédrym znajduje sie cata reszta. Nazwy elementéw oraz
kluczy muszg by¢ ujete w cudzystdw. Pary klucz-wartosc sg oddzielone dwukropkiem, a prze-
cinek stuzy do oddzielenia elementdw znajdujacych sie obok siebie. Cata zawartos¢ obejmo-
wana jest nawiasami klamrowymi. Te informacje na temat struktury pliku sg niezbednym
minimum do tego, aby wizualizacja mogta zadziataé. llustracja 10A przedstawia budowe sa-
mych weztéw oraz ich przynaleznos¢ do grup. Natomiast ilustracja 10B zawiera wezty zro-
dtowe, jak i docelowe, ktérymi w danym przykfadzie sg postacie z Nedznikow.
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A) B)
11.10. Fragment kodu z pliku JSON, A — wycinek struktury weztéw, B — wycinek struktury linkow
Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie Bostock M. Arc Diagram.W: Observable [online]. [Dostep 5.11.2021].
Dostepny w: https://observablehg.com/@d3/arc-diagram.

Szablony vs edytory — podsumowanie

W artykule przedstawiona zostata lista narzedzi do projektowania infografik oraz przepro-
wadzono pobiezny ich benchmarking z punktu widzenia uzytkownika. Wymieniono réwniez
alternatywne programy — edytory i na przyktadzie nowej aplikacji Data lllustrator zademon-
strowano proces tworzenia wizualizacji od podstaw. Ponadto poruszono rowniez wazne za-
gadnienia, takie jak interaktywne wizualizacje, odstaniajgce wiele mozliwosci w przygotowy-
waniu dynamicznych prezentacji. W tym celu w duzym skrécie przedstawiono sposoby
i miejsca wykorzystania kodéw zrédtowych.

W nawigzaniu do gtéwnego pytania artykutu zawartego w tytule, mozna skonstatowad, iz
wybér miedzy szablonem a edytorem dokonuje sie w zaleznos$ci od potrzeb i stopnia za-
awansowania grafiki, pojedynczego wykresu czy infografiki. Szablony zyskujg popularnosé¢
dzieki swojej prostocie — metoda przeciagnij i upusé¢, najpotrzebniejszym opcjom, mozliwosci
personalizacji, a przede wszystkim dlatego, ze sg to gotowe dokumenty, ktére mozna dowol-
nie edytowa¢. Nie wymagajg przygotowywania szkicow, dopasowywania kolorystyki czy
czcionek, catego procesu planowania, poniewaz juz to zrobiono. Po stronie uzytkownika po-
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zostaje jedynie wybrac projekt, ktéry najbardziej mu odpowiada i modyfikowaé go wedtug
uznania. Edytory natomiast wymagajg wiedzy na temat projektowania graficznego, ale takze
znajomosci programoéw. S one bardziej skomplikowane, gdyz caty proces odbywa sie od
podstaw — od ksztattu, ktory formuje sie w obiekty sktadajgce sie na caty dokument.
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