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Aktywna edukacja informacyjna i medialna

Kilka lat temu ustyszatam od wtadz swojej uczelni, ze zajecia dydaktyczne powinny by¢ tak zapla-
nowane, aby aktywizowac¢ studentdéw. Ostatni rok zmusit nas do przeorganizowania dydaktyki bi-
bliotecznej i przeniesienia jej do sieci. Tym bardziej konieczne stato sie poznanie narzedzi
i sposobdéw aktywizacji wirtualnego audytorium, a nastepnie umiejetne wkomponowanie aktywi-
zatorow do zajed.

Inspirujgcym przewodnikiem jest ksiazka Wiliama Hortona E-learning by design® — szczesliwi biblio-
tekarze, ktérzy majg jg w swoich zbiorach. Autor omawia metodologie przygotowania zaje¢ dydak-
tycznych zaréwno w formie synchronicznej, jak i asynchronicznej. Przedstawia bogactwo interakcji,
jakie mozna zastosowac, przygotowujgc, prowadzac zajecia oraz sprawdzajgc przyswojong wiedze.
Znakomite, aczkolwiek krétkie opracowanie wspomnianej lektury Sciggawka z Hortona: sposoby
na e-learning przygotowat Wojciech Baran z AGH’.

W niniejszym dziale znajdziecie narzedzia, ktére utatwiajg nam prowadzenie dydaktyki, i ktére
uatrakcyjnig, a takze uaktywnig uczestnikdw naszych zajeé. Niektére z nich dedykowane sg mtod-
szym odbiorcom, inne dorostym, a cze$s¢ mozna dostosowaé do réznych grup wiekowych. Pewnie
wiele jest juz nam doskonale znanych i stosowanych, cho¢ przypuszczam, ze kazdy znajdzie cos
nowego dla siebie. Sg to narzedzia darmowe lub darmowe w wersji podstawowej, do wiekszosci
wystarczy zarejestrowac sie lub zalogowac przez konto Google lub Facebooka. Wyprébuijcie!

Narzedzia graficzne, audio, wideo:

Canva — oprogramowanie do tworzenie projektéw graficznych, zaproszen, plakatow, ulotek itp. Ma
w swoich zasobach wiele gotowych szablonéw, obrazéw oraz ikon.

Genially — aplikacja do przygotowania efektownej, ale i prostej prezentacji. Duzy wybdr réznych
opcji moze sie okazac¢ czasochtonny.

Inscape— darmowy edytor grafiki wektorowej, przydatny do przygotowywania réznego rodzaju
obiektéw graficznych.

Openshot — odtwarzacz i edytor filméw wideo, tutorial dostepny w jezyku angielskim.
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https://www.canva.com/
https://genial.ly/login?backTo=https://app.genial.ly/
https://inkscape.org/
https://www.openshot.org/
https://www.cel.agh.edu.pl/sciagawka-z-hortona/
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Prezi — platforma do tworzenia prezentacji, umozliwia tworzenie unikalnych slajdéw i przejs¢
w modelu chmurowym. W wersji bezptatnej nie jest mozliwe petne wykorzystanie mozliwosci tego
narzedzia.

LearningApps — aplikacja do tworzenia materiatéw edukacyjnych, wspiera proces uczenia sie i na-
uczania za pomocag matych interaktywnych modutéw. Istniejgce moduty moga byé bezposrednio
wykorzystywane w nauczaniu lub tez zmieniane, a nawet samodzielnie opracowywane.

Issuu — narzedzie do tworzenie wiekszych opracowan, np. przewodnikéw, ksigzek, czasopism, ga-
zetek. Pozwala na ciekawe przygotowanie oraz udostepnienie w sieci.

Story Jumper — narzedzie do tworzenie wirtualnych ksigzek.
Narzedzia wspomagajace dyskusje, prace zespotowgq:

Jamboard — wirtualna tablica Google’a, ktdra pozwala na prace grupowgq. Zastosowanie tablicy
zalezy od kreatywnos$ci prowadzgcego i uczestnikow.

Padlet — wirtualna tablica, Swietne narzedzie do pracy zespotowe;j.

Wakelet — wirtualna tablica, oprécz standardowej funkcji tablicy umozliwia przypiecie wszystko, co
ma postac cyfrowg, a wiec plikédw lub linkéw do dowolnych stron internetowych.

Flipgrid — platforma do prowadzenia dyskusji w formie krétkich filméw wideo, przeznaczona dla
nauczycieli i uczniéw. Nauczyciel powinien zatozyc¢ sobie konto. Umozliwia nagrywanie krétkich
filmow i interakcje ucznidw — uczniowie mogg odpowiadaé na pytania, wyrazac opinie lub zasta-
nawiac sie nad okreslonym tematem, a takze ogladaé, tworzy¢ i udostepniac¢ wtasne filmy dla kole-
gow z klasy.

Answer the Public — serwis pokazujgcy skojarzenia z wpisanym terminem wyszukiwawczym. Mape
skojarzerh mozna pobra¢, dodatkowo mozna wybrac jezyk stowa kluczowego i przyporzadkowa-
nych odpowiedzi. W wersji darmowej mozna zada¢ dwa pytania dziennie.

Mentimeter — Swietne narzedzie do tworzenia zapytan, krétkich sondazy, wyrazania opinii, spraw-
dzania stopnia znajomosci, w darmowej wersji jedna ,, ankieta” moze mie¢ maksymalnie dwa slaj-
dy, ale mozna zrobi¢ nieograniczong liczbe ankiet. Doskonale sprawdza sie do gtosowania uczest-
nikow i prezentacji wynikdw na zywo.

Wheel of Names — koto wspomagajace dyskusje. Mozna zdefiniowad imiona osdb, ktore majg za-
bra¢ gtos lub tematy do dyskusji.

Do zabawy, nie tylko dla dzieci:

Eduzabawy — zawiera gotowe szablony do réznego rodzaju zajec dla najmtodszych do uzytku do-
mowego, klasowego, niekomercyjnego i do zdalnego nauczania.


https://prezi.com/
https://learningapps.org/
https://issuu.com/
https://www.storyjumper.com/
https://jamboard.google.com/
https://pl.padlet.com/
https://wakelet.com/
https://info.flipgrid.com/
https://answerthepublic.com/
https://www.mentimeter.com/
https://wheelofnames.com/pl/
http://www.eduzabawy.com/
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Generator — narzedzie do tworzenia interaktywnych tamigtéwek.

Generator dyploméw — narzedzie umozliwiajgce przygotowanie dyplomodw.

I’'m a Puzzle — kreator puzzli, do ktédrego mozna dodaé¢ dowolne zdjecie, infografike i stworzy¢ puz-
zle o dowolnym stopniu trudnosci. Zeby pobraé link do puzzli, nalezy wybra¢ opcje Pro Option, do
Czego uprawnieni sg pracownicy instytucji non profit.

Kahoot — narzedzie do tworzenia wiasnych quizow.

QUIZME — narzedzie do przygotowywania quizow, ale takze zaséb, w ktérym znajduje sie mndéstwo
quizéw.

Wideospotkania:
Google Meet —umozliwia organizacje spotkan online.
Jitsi — Swietna przestrzen do organizacji wideospotkan.

Zoom — narzedzie do prowadzenie zaje¢ zdalnych, po zarejestrowaniu sie jako nauczyciel mozna
prowadzi¢ do 45 minut bez optat.

Archiwizacja danych i wspotdzielenie:

Dropbox — wirtualny dysk do archiwizacji i dzielenia sie réznymi rodzajami plikéw, a takze do pracy
grupowe;.

GoogleDrive — wirtualny dysk do archiwizacji i dzielenia sie réznymi rodzajami plikdw, a takze do
pracy grupowe;j

Pocket — aplikacja do przechwytywania i agregowania tresci, daje mozliwos¢ zapisu tresci z dowol-
nego zrodta online, ma opcje stuchania artykutéw, wersja podstawowa jest za darmo.
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