EBIB Biuletyn EBIB, nr 6 (189)/2019,
Wizje, trendy, perspektywy — czy to jeszcze biblioteka?
Artykuty

Agnieszka Koszowska
Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego
agnieszka.koszowska@frsi.org.pl

Tworcze przestrzenie w bibliotekach publicznych
— jak to dziata w Polsce?

Streszczenie: W artykule zostata przedstawiona koncepcja twdrczych przestrzeni (makerspace i innych):
czym jest taka przestrzen, jak moze byé zorganizowana i prowadzona w bibliotece publicznej, jakie moze
realizowaé¢ dziatania i jakie korzysci z prowadzenia takiej przestrzeni moze odnies¢ biblioteka i mieszkan-
cy. Omoéwiono przygotowanie i przeprowadzenie projektu ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach (edycja pilo-
tazowa)”, ktory zrealizowata Fundacja Rozwoju Spoteczehstwa Informacyjnego. Na podstawie badania
ankietowego przeprowadzonego w pieciu bibliotekach biorgcych udziat w projekcie przedstawiono dotych-
czasowe doswiadczenia tworczych przestrzeni (tu pod nazwg ,klubow kreatywnosci”) powstatych w ra-
mach projektu.
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Ostatnie kilkanascie lat w historii polskich bibliotek publicznych to czas intensywnego
rozwoju. Ogdlnopolskie programy wspierajgce modernizacje bibliotek, a takze regio-
nalne i lokalne inwestycje finansowane ze srodkéw publicznych w znaczgcy sposéb
poprawity zaréwno infrastrukture biblioteczng, jak i przygotowanie bibliotekarzy do
wyzwan wieku XXI. Pojawito sie w Polsce wiele spektakularnych, nowocze$nie wy-
posazonych budynkéw bibliotek, technologie trafity nawet do najmniejszych filii bi-
bliotecznych, a dostep do internetu stat sie oczywistoscia.

Diametralnie zmienito sie myslenie o tym, czym jest biblioteka, jakg role petni w swo-
im srodowisku i jak moze stuzy¢ ludziom najlepiej. Dawnych ,czytelnikbw” zaczeto
nazywacé ,uzytkownikami”, ,klientami”, ,odbiorcami” lub po prostu ,mieszkancami” ko-
rzystajgcymi, lub nie, z ustug biblioteki. Czesciej niz o ,ksiegozbiorach” czy ,liczbach
wolumindéw” mowi sie teraz o zasobach biblioteki (nie tylko ksigzkowych), dostepnych
dla wszystkich zainteresowanych. Budynek biblioteczny — dawniej stuzgcy przede
wszystkim do przechowywania zbioréw — jest takze miejscem spotkan dla mieszkan-
cow. Fizyczna przestrzen stata sie wiec kolejnym zasobem biblioteki: waznym i po-
szukiwanym, bo odpowiadajgcym na potrzebe spotkania z zywym cztowiekiem, roz-
mowy i wspodlnego dziatania.

Wraz z pojawianiem sie nowych zjawisk i wyzwan cyfrowego swiata, biblioteki wpro-
wadzajg do swojej oferty rozne dziatania bedgce odpowiedzig na potrzeby odbior-
cow. Bibliotekom publicznym, inaczej niz szkotom i innym instytucjom systemu edu-
kacji, tatwiej jest wdrozy¢ nowg ustuge czy program edukacyjny o okreslonej tematy-
ce, jesli zdiagnozujg w swoim otoczeniu takie zapotrzebowanie. Mogg tez, nie pono-
szgc wiekszych kosztow, przystepowaé do projektdw, dzieki ktérym zyskujg Swieze
zasoby i mozliwo$¢ udziatu w szkoleniach. W taki sposéb, dzieki projektom realizo-
wanym przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego wraz z partnerami,
polskie biblioteki zaangazowaty sie w dziatania (wprowadzajgc oferte warsztatow czy
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spotkan dla mieszkancow) zwigzane m.in. z takimi tematami, jak wielokulturowos$é?,
nauka programowania?, fake newsy?, debaty lokalne* i makerspace'y, czyli tworcze prze-
strzenie®.

Tworcze przestrzenie (typu makerspace i inne) powstajg w bibliotekach na catym Swiecie
juz od wielu lat, a szczegdlng popularnos$¢ zyskaty w Stanach Zjednoczonych. Ztozyto sie
na to kilka czynnikow. Po pierwsze, jest to efekt poszukiwania przez biblioteki nowych pro-
pozycji dla mieszkancow, zwitaszcza mtodych oséb, ktdre coraz mniej interesujg sie trady-
cyjnymi ustugami bibliotek, takimi jak wypozyczanie ksigzek. Stgd akcent na biblioteczng
przestrzeh — miejsce spotkania, miejsce dziatania i (co wazne!) miejsce, w ktérym mozna
samemu cos stworzy¢ i skorzystaé z réznych innowaciji: drukarek 3D, gier VR, laserow, ro-
botow itp.6. Po drugie, modny na catym $wiecie stat sie trend ,Do It Yourself’ (pol. zréb to
sam), czyli zainteresowanie tworczoscig i rekodzietem — wytwarzaniem lub przerabianiem
przedmiotéw codziennego uzytku na wiasne potrzeby, a takze dzieleniem sie efektami tych
dziatahh z innymi. Dzieki upowszechnieniu narzedzi i ustug sieciowych praktycznie kazdy
moze dzi$ stworzy¢ bloga, chwali¢ sie swojg tworczoscig odbiorcom z catego swiata, a
nawet zarabiaé na tym pienigdze. Po trzecie, w ostatnich latach ruch DIY znacznie sie
zblizyt do ruchu mejkerskiego, ktérego zwolennicy takze chcg tworzy¢ i wytwarzac fizycz-
ne przedmioty, lecz w duzo wiekszym stopniu korzystajg z mozliwosci technologicznych i
rozwijajg wiasne rozwigzania. Dlatego w przestrzeniach typu makerspace czestym wypo-
sazeniem sg drukarki 3D (wraz z narzedziami do samodzielnego projektowania trojwymia-
rowych obiektow, ktére mozna samemu wydrukowag), lasery do wycinania w drewnie, wi-
nylu, filcu itp., a takze wszelkie narzedzia stuzgce do wtasnorecznego konstruowania no-
wych urzgdzen (nazywanego automatykg domowg). Wreszcie po czwarte, zmienia sie na
catym Swiecie podejscie do edukacji w ogdle, a do uczenia sie w szczegdlnosci. W coraz
wiekszym stopniu podkres$la sie wage uczenia sie przez cate zycie i w réznych okoliczno-
Sciach — istotng role odgrywajg tu biblioteki publiczne jako instytucje edukacji pozaformal-
nej. Coraz bardziej powszechne staje sie przekonanie o potrzebie rozsgdnego adaptowa-
nia technologii w procesie nauczania i uczenia sie, a takze o tym, ze efektywna nauka to
nauka poprzez dziatanie: eksperymentowanie, tworzenie, praktyczne projekty, popetnianie
btedéw, wymiane doswiadczenh, wspétprace. Szczegdlne znaczenie przypisuje sie dziedzi-
nom, ktére w wiekszym stopniu powinny by¢ obecne w programach nauczania w szkole
oraz w projektach edukacyjnych realizowanych poza formalnym systemem edukacji. Przy-
ktadem jest nauka programowania — ze wzgledu na niedobor programistéw na rynku pracy
i coraz wieksze potrzeby rynku zwigzane z tym zawodem. Stad tez popularnos¢ akronimu

1 Wielokulturowa biblioteka — poradnik i inspiracje bibliotek polskich i norweskich. W: Biblioteki.org [online].
[Dostep 13.12.2019]. Dostepny w: https://biblioteki.org/poradniki/wielokulturowa biblioteka.html.

2Link do przysztosci [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w: http://linkdoprzyszlosci.pl/.

3 Kliknij. Sprawdz. Zrozum. Jak $wiadomie korzysta¢ z informacji. W: Biblioteki.org [online]. [Dostep
13.12.2019]. Dostepny w:

https://www.biblioteki.org/artykuly/Kliknij Sprawdz Zrozum_Jak swiadomie korzystac z informacji.html.

4 Ponad 50 debat lokalnych w bibliotekach! Za nami Il edycja projektu ,Rozwijamy skrzydta Polski lokalnej”.
W: Biblioteki.org [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w:

https://biblioteki.org/aktualnosciO/Ponad 50 debat lokalnych w_bibliotekach Za nami Il edycja projektu
Rozwijamy skrzydla Polski lokalnej.html.

5Kluby kreatywnosci w bibliotekach [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w:
http://www.klubykreatywnosci.org.

6KOSZOWSKA, A. O co chodzi z tymi drukarkami 3D? Makerzy i makerspace w bibliotece. W: Bibliowizjer
[online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w: http://bibliowizjer.blogspot.com/2014/02/0-co-chodzi-z-tymi-
drukarkami-3d.html.
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STEM (wystepujgcego takze w wariancie STEAM), oznaczajgcego dziedziny: Science
(pol. nauki przyrodnicze), Technology (pol. technologia), Engineering (pol. inzynieria) i Ma-
thematics (pol. matematyka). W wersji ,.STEAM” dodaje sie literke ,A”, oznaczajgcg Art lub
Arts (pol. sztuka albo sztuki piekne albo nauki humanistyczne), akcentujgc w ten sposéb
role tworczosci artystycznej, dizajnu czy sztuk wizualnych”.

Warto podkreslic zwigzek ruchow mejkerskich i DIY oraz ich dotychczasowych efektéw
w postaci dziatan realizowanych w konkretnych przestrzeniach z waznymi spotecznie te-
matami, obecnymi w debacie publicznej w kraju i za granica, takimi jak:

e ekologia, zero waste — tworcze przestrzenie zachecajg do samodzielnego napra-
wiania urzgdzen lub ich czesci zamiast kupowania nowych i produkowania niepo-
trzebnych odpadow;

e ochrona srodowiska — mejkerzy promujg korzystanie z przyjaznych srodowisku
Srodkow transportu (np. w niektérych makerspace’ach tworzone sg miniwarsztaty,

w ktérych mozna samodzielnie naprawic¢ rower)?2,

e wsparcie dla oséb z niepetnosprawnosciami — realizowane sg projekty spoteczne,

w ramach ktorych angazuje sie mejkeréw i tworcze przestrzenie w projektowanie
urzgdzenh wspomagajgcych funkcjonowanie osob z niepetnosprawnosciami (np.
drukowanie w 3D zaprojektowanych przez wolontariuszy protez medycznych)?®,

e zdroworozsgdkowe i Swiadome korzystanie z technologii — poprzez tworzenie, pro-
jektowanie, programowanie mozna nie tylko naby¢ biegtos¢ postugiwania sie jakgs$
technologia, ale tez nauczy¢ sie z niej korzysta¢ swiadomie i unika¢ zagrozen z nig
zwigzanych (takich jak uzaleznienie, kradziez danych osobowych), a zasoby zebra-
ne dzieki technologii (np. zbiory danych pozyskiwanych od indywidualnych uzyt-
kownikéw) spozytkowac dla wspdélnego dobra.

Ze wzgledu na pewng niespdjnosc¢ stosowania terminu makerspace (czasem oznacza on
pracownie, w ktérej wytwarza sie fizyczne przedmioty za pomoca okreslonych typow urza-
dzen, a czasem rozne twoércze dziatania realizowane w danym miejscu), trudno jest zna-
lez¢ zaréwno dobry polski odpowiednik, jak i satysfakcjonujgcg wszystkich definicje.
W projektach Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego uzywany jest termin twor-
cza przestrzen (z dopowiedzeniem, ze chodzi tez, ale nie zawsze o makerspace) i propo-
nowana nastepujgca definicja: tworcza przestrzen (typu makerspace lub inna) to publicz-
nie dostepne miejsce, w ktérym ludzie spotykajg sie i korzystajg z dostepnych tam narze-
dzi — po to, by uczy¢ sie przez zabawe i eksperymentowanie, wspdlnie cos tworzy¢, wy-
myslac i realizowac rézne projekty, a takze dzieli¢ sie wiedzg i rozwigzywaé problemy?©.

7 Jak sztuka pomaga modernizowac. W: Perspektywy [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w:
http://www.perspektywy.pl/portal/index.php?option=com_content&view=article&id=2996:jak-sztuka-pomaga-
modernizowac&catid=208&Itemid=397.

8 STORK, A. Bike Repair Stands, Cycling in Ansbach. W: U.S. Army [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny
w: https://www.army.mil/article/223549/bike repair_stands cycling in_ansbach.

9 3D Printing Children’s Prosthetic Hands at Your Library. W: The Digital Librarian [online]. [Dostep
13.12.2019]. Dostepny w: https://the-digital-librarian.com/2017/07/18/3d-printing-childrens-prosthetic-hands-
at-your-library/.

10 KOSZOWSKA, A. Co to jest makerspace i jak zorganizowaé to w bibliotece? W: Biblioteki.org [online].
[Dostep 20.11.2019]. Dostepny w:
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Tworczymi przestrzeniami lub tematykg dziatan, ktére czesto sg w takich przestrzeniach
prowadzone (jak np. nauka programowania), Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informa-
cyjnego zajmowata sie w Kilku projektach skierowanych do bibliotek i/lub do szkdét. W ra-
mach kazdego z tych projektow zostaty opracowane materiaty edukacyjne (poradniki, pod-
reczniki, scenariusze zajec), ktére sg dostepne dla wszystkich zainteresowanych. Te pro-
jekty to:

e Kluby kreatywnosci w bibliotekach”, edycja pilotazowa (projekt skierowany do bi-
bliotek, realizowany w ramach Programu Rozwoju Bibliotek) — informacje o projek-
cie oraz materiaty?®.

e ,Kodowanie w bibliotece” (projekt skierowany do bibliotek, realizowany w ramach
Programu Rozwoju Bibliotek). Biblioteki uczestniczgce w projekcie otrzymaty ze-
stawy robotéw edukacyjnych, tabletéw i gier planszowych do nauki podstaw pro-
gramowania. Wiecej informaciji o projekcie oraz pomocne materiaty (np. wzory do-
kumentdéw) znajdujg sie na stronie www.biblioteki.org.

e DIDEL - Daily Innovators and Daily Educators in the Libraries (projekt skierowany
do bibliotek; realizowany w ramach programu Erasmus+, Partnerstwa strategiczne
w edukacji dorostych). W ramach obszaru tematycznego ,Kreatywnosc¢” powstaty
materiaty edukacyjne (opracowania i scenariusze zajec¢) dotyczgce m.in. tworzenia
w bibliotekach twérczych przestrzeni®?.

e ,Mobolab — roboty i tablety w Twojej szkole” — projekt skierowany do szkdt; finanso-
wany z Funduszy Europejskich w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewodztwa Mazowieckiego na lata 2014—-2020, o$ priorytetowa X ,Edukacja dla
rozwoju regionu”, dziatanie 10.1 ,Edukacja ogdlna i przedszkolna”, poddziatanie
10.1.2 ,Edukacja ogolna w ramach ZIT”). Na stronie projektu mozna znalez¢ przy-
ktadowe scenariusze zaje¢ dotyczgce nauki podstaw programowania z wykorzysta-
niem robota edukacyjnego mBot, programowania bardziej zaawansowanego i kon-
struowania prostych urzgdzen elektronicznych za pomocg zestawow Arduino,

a takze organizaciji tworczych zaje¢ z wykorzystaniem tabletéw, aplikacji mobilnych
i techniki animacji poklatkowe;.

e ,Misja: programowanie” — projekt skierowany do szkét; wspétfinansowany ze srod-
kéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Opera-
cyjnego Polska Cyfrowa, dziatanie 3.2 ,Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywi-
zacji cyfrowej”). Na stronie projektu znajdujg sie materiaty edukacyjne (podrecznik,
scenariusze zajec) dotyczgce podstaw programowania, pomocne w organizaciji i
prowadzeniu zaje¢ z mtodszymi dziecmi (klasy I-Ill).

e Link do przyszitosci” (skierowany do instytucji, w tym bibliotek, szkot i osrodkéw kul-
tury dziatajgcych w miejscowosciach do 100 tys. mieszkancéw; realizowany przez
Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego ze srodkéw Microsoft, w ramach
inicjatywy Youth Spark). W ramach projektu w catej Polsce powstaty Lokalne Kluby
Kodowania, w ktorych prowadzone sg warsztaty dotyczgce podstaw nauki progra-
mowania z wykorzystaniem robotéw, tabletéw, gier i innych pomocy edukacyjnych.
Informacje o projekcie oraz pomocne materiaty sg dostepne na stronie projektu.

L Kluby kreatywnosci w bibliotekach, dz. cyt.
12 Projekt DIDEL — pakiet edukacyjny dla bibliotek. W: Biblioteki.org [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny
w: https://www.biblioteki.org/artykuly/Projekt DIDEL pakiet edukacyjny dla_bibliotek.html.
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Propozycjg projektu ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach”, skierowanego do bibliotek pu-
blicznych, Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego nawigzata do idei ruchu mej-
kerskiego i koncepcji makerspace. Na potrzeby projektu zaproponowano termin klub krea-
tywnosci na okreslenie bibliotecznej tworczej przestrzeni typu makerspace albo innej, dzia-
tajgcej w najbardziej dogodnej dla biblioteki i uzytkownikdéw formie organizacyjne;.

Edycja pilotazowa projektu, obejmujgca rekrutacje bibliotek, przekazanie pieciu wytonio-
nym bibliotekom dotacji na uruchomienie klubéw, przeprowadzenie szkolen dla biblioteka-
rzy oraz konkursu dla klubow na najciekawsze relacje z dziatan, trwata od czerwca 2018
r.do marca 2019 r. Powstata strona internetowa projektu, na ktorej znalazty sie materiaty
edukacyjne oraz informacje o klubach kreatywnosci powstatych w bibliotekach, ktore
uczestniczyly w projekcie. Nagrano tez film o projekcie, pokazujgcy dziatania klubu krea-
tywnosci z Miejskiej Biblioteki Publicznej w O$wiecimiu Galerii Ksigzki3.

Cele projektu zdefiniowano jako:

e zachecenie bibliotek publicznych do uruchamiania i prowadzenia lokalnych klubéw
kreatywnosci — miejsc, w ktérych mieszkancy mogg tworzyc¢ i eksperymentowac
z wykorzystaniem technologii — cyfrowych i innych,

e zachecenie bibliotek do rozwijania dziatalnosci edukacyjnej i wdrazania nowych
form i metod pracy edukacyjnej (eksperymentowanie, uczenie sie przez zabawe,
praca metodg projektu, praca zespotowa, rozwijanie twdrczego potencjatu),

e dostarczenie bibliotekom wsparcia finansowego oraz wiedzy i zasoboéw edukacyj-
nych niezbednych do uruchomienia klubu,

e rozwdj kompetencji bibliotekarzy w zakresie prowadzenia nowatorskich dziatan dla
mieszkancow,

e przetestowanie réznych modeli organizacyjnych funkcjonowania twérczych prze-
strzeni typu makerspace (i podobnych, w ktérych mieszkancy mogg tworzy¢ i eks-
perymentowac z wykorzystaniem technologii — cyfrowych i innych),

e uzyskanie dobrych praktyk, wnioskow i innych danych przydatnych do zwiekszenia
skali projektu,

e promowanie bibliotek jako miejsc, w ktérych mieszkancy w réznym wieku mogg
tworzyé, eksperymentowaé, uczy¢ sie poprzez wspotprace, tworzenie i zabawe oraz
zwiekszac dzieki temu lokalny kapitat swoich spotecznosci.

Rekrutacje bibliotek przeprowadzono w formie ogdélnopolskiego konkursu — mogta wzigc
w nim udziat kazda biblioteka publiczna, ktéra brata udziat przynajmniej w jednym progra-
mie lub projekcie zrealizowanym przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego.
Oceniano pomyst na koncepcje klubu kreatywnoéci oraz zasoby biblioteki i jej zdolnos¢
instytucjonalng do jego zorganizowania i prowadzenia.

Biblioteki uczestniczgce w konkursie poproszono o opisanie pomystu na klub, w tym o to:
kto bedzie korzystat z klubu, jak bedzie on zorganizowany, jakiego typu dziatania bedag
prowadzone, czy biblioteka zaangazuje w dziatania klubu jakich$ partneréw (i jesli tak, to
jakich), a takze w jaki sposdb zostang wykorzystane $rodki dotacji i zasoby wtasne biblio-
teki. Biblioteki miaty takze opisa¢ zasoby, jakimi dysponujg, by méc zorganizowac i prowa-

13 FRSI prezentuje: Klub kreatywnosci w bibliotece w Os$wiecimiu. W: YouTube [online]. [Dostep 20.11.2019].
Dostepny w: https://www.youtube.com/watch?v=EgEukiJRKDM&feature=youtu.be.
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dzi¢ klub kreatywnosci. Poproszono o uwzglednienie w opisach takich zagadnien, jak: jakg
przestrzen biblioteka moze przeznaczy¢ na klub i w jaki sposéb ta przestrzen odpowiada
zaproponowanej koncepcji, a takze kto bedzie sie zajmowacC w bibliotece organizacjg
i prowadzeniem klubu.

Do udziatu w edycji pilotazowej projektu zostato przyjetych piec bibliotek:
e Miejska Biblioteka Publiczna im. L. Gérnickiego Galeria Ksigzki w Oswiecimiu
(woj. matopolskie),
Miejska Biblioteka Publiczna w Legionowie (woj. mazowieckie),
Gminna Biblioteka Publiczna w Obrazowie (woj. $wietokrzyskie),
Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Piaseczno (woj. mazowieckie),
Miejska Biblioteka Publiczna w Biatej Podlaskiej (woj. lubelskie).

Dotacja przekazana bibliotekom na wyposazenie klubu wynosita 15 000 zt. Biblioteki mo-
gty ja wydac zgodnie z potrzebami i z przyjetg koncepcjg klubu. Zakupy bibliotek obejmo-
waty gtdwnie sprzet elektroniczny: roboty edukacyjne (lub ich czesci), drukarki, zestawy do
projektowania i druku 3D (drukarki, skanery 3D, dtugopisy 3D), okulary VR, maszyny
do szycia i haftowania, tablety graficzne, a takze zestawy do tworzenia mini laboratorium
naukowego (np. mikroskop, preparaty biologiczne) oraz elektronarzedzia, urzgdzenia
techniczne (np. ploter, wyrzynarka, wiertarka), materiaty eksploatacyjne, pomoce do nauki
programowania, zestawy do zabaw sensorycznych czy nawet proste instrumenty muzycz-
ne (zestaw bum bum rurki).

Od rozpoczecia dziatan klubéw kreatywnosci do listopada 2019 r. biblioteki zrealizowaty
w nich wydarzenia, w ktérych wzieto udziat 2169 oséb. Zapytani o formy dziatan prowa-
dzonych przez swoje kluby wszyscy uczestnicy badania zaznaczyli odpowiedz: ,regularne
zajecia (np. organizowane raz albo kilka razy w tygodniu lub miesigcu itp.)”. Wiekszos¢
bibliotek wskazata tez odpowiedz: ,zajecia lub ich cykle organizowane zgodnie z potrze-
bami (np. warsztaty kodowania, warsztaty druku 3D organizowane ,,co jaki$ czas zgodnie z
potrzebami” itp.)”, a dwie biblioteki — odpowiedz: ,imprezy okolicznosciowe (np. festiwale,
pokazy, inne wydarzenia w bibliotece)"14.

Kazdy klub ma swadj wyrazny profil wynikajgcy z koncepcji zgtoszonej do konkursu w cza-
sie rekrutacji bibliotek oraz zwigzanego z tg koncepcjg wyposazenia. Forma organizacyjna
klubow i ich zasady dziatania r6znig sie miedzy sobg i zalezg od tego, jakimi zasobami
i jakim zapleczem dysponuje dana biblioteka. Czes$¢ bibliotek nadata swoim klubom nazwy
wiasne.

Klub dziatajgcy w Bibliotece Publicznej Miasta i Gminy Piaseczno nosi nazwe ,Strefa Kre-
aTYwni” i miesci sie w jednej z filii bibliotecznych. W klubie organizowane sg jednorazowe
lub cykliczne zajecia i warsztaty, w ktérych biorg udziat przede wszystkim dzieci i ucznio-
wie z lokalnych szkét i przedszkoli oraz dzieci razem z rodzicami i opiekunami. Tematyka
dziatan klubu zwigzana jest z naukg programowania z wykorzystaniem nowoczesnych
pomocy edukacyjnych, ale tez prowadzone sg twércze zajecia ,technologiczno-
artystyczne”, np. rysowanie w 3D.

14 Na podstawie badan ankietowych przeprowadzonych w listopadzie 2019 r. dotyczacych funkcjonowania
powstatych klubow kreatywnosci po zakornczeniu edycji pilotazowej projektu.
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W Gminnej Biblioteki Publicznej w Obrazowie dziata klub pod nazwg ,Tancowata igta z nit-
kg”. Tematyka zajec¢ dotyczy przede wszystkim szycia i haftowania, ale tez druku 3D i grafiki
komputerowej. Z wyposazenia klubu oraz oferty zaje¢ korzystajg osoby w réznych grupach
wiekowych (od 8 do 70 lat).

Klub kreatywnosci w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Biatej Podlaskiej, nazywany po prostu
,Klubem Kreatywnosci”, miesci sie w dziatajgcym w bibliotece MultiCentrum, dzieki czemu
moze korzysta¢ z zaplecza (sprzetu, przestrzeni) tej placéwki. W klubie prowadzone sg za-
jecia o tematyce zwigzanej z szeroko pojetg technika, robotykg, programowaniem, modelo-
waniem i drukiem 3D. Na zajeciach wykorzystywane sg miedzy innymi: zestawy LOFI Ro-
bot, klocki konstrukcyjne JIMU Robot, LEGO Mindstorms, gry edukacyjne Scottie Go! i ze-
stawy do nauki programowania BeCREO. Klub prowadzi dziatania w ramach zaje¢ popotu-
dniowych dla dzieci i mtodziezy, ktére odbywajg sie dwa razy w tygodniu. W miare potrzeb
organizowane sg rowniez zajecia dla klas szkolnych i przedszkoli w ciggu roku szkolnego,
zajecia dla dzieci autystycznych oraz dorostych podopiecznych Warsztatow Terapii Zajecio-
wej.

Klub w Miejskiej Bibliotece Publicznej im. t. Goérnickiego Galerii Ksigzki w O$wiecimiu nosi
nazwe ,Studio ROBOTA”, bo — jak mowig bibliotekarze — ,tu robota pali sie w rekach”.
Zgodnie z pomystem oswiecimskiej biblioteki, studio typu makerspace dziata w bibliotece
stale, w specjalnie na ten cel przeznaczonej przestrzeni, i oferuje mieszkancom kreatywne
warsztaty dotyczgce réznych tematoéw. Sg to:

e Studio Kodera — warsztaty z programowania robotoéw Ozobot oraz m-Bot dla dzieci
w wieku 10-12 lat,

e Zalegowani — warsztaty budowania z klockow Lego Classic dla dzieci w wieku 6-8
lat,

e Studio Ev3 — warsztaty wprowadzajgce do zagadnien robotyki, konstruowania i pro-
gramowania Lego Mindstorms oraz druku 3D, dla dzieci w wieku 10-12 lat,

e Studio miniKODERA — warsztaty z programowania robotéw Dash&Dot, podstawy ko-
dowania z wykorzystaniem tabletéw (Scratch Junior) oraz maty do kodowania dla
dzieci w wieku 5-6 lat,

e Studio Matego Odkrywcy — warsztaty dla dzieci do 8 roku zycia z wykorzystaniem
prostych eksperymentéw naukowych,

e Craft Studio — warsztaty rekodzielnicze dla os6b dorostych.

Zajecia dotyczgce programowania, robotyki i klockbw Lego odbywajg sie cyklicznie, raz
w tygodniu przez 8 spotkan. Warsztaty rekodzielnicze dla dorostych (z wykorzystaniem m.in.
maszyny tngco-wyttaczajgcej, maszyn do szycia, miotkdw, wkretarek, gwozdzi) organizowa-
ne sg w formule otwartej. Dodatkowo Studio Robota umozliwia uzytkownikom skorzystanie
z urzadzen indywidualnie i wypozyczenie zestawow narzedzi do domu. Uzytkownikami
warsztatéw cyklicznych w ramach Studia Robota sg zaréwno dzieci w wieku szkolnym, jak
i osoby doroste, w tym spora liczba oséb w wieku 65+.

Klub w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Legionowie, ktoremu nadano nazwe ,Prototypow-
nia”, organizuje zajecia dla grup zorganizowanych (uczniéw technikéw i starszych klas szkét
podstawowych) uczgce postugiwania sie dostepnym sprzetem, oprogramowaniem i urzg-
dzeniami.
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Czesc bibliotek prowadzi dziatania klubowe wtasnymi sitami, wykorzystujgc wiedze, umiejet-
nosci i zaangazowanie czy osobiste zainteresowania swoich pracownikow. Czes¢ zatrudnia
do prowadzenia zaje¢ osoby z zewnagtrz. R6zne biblioteki nawigzujg wspoétprace z lokalnymi
stowarzyszeniami czy firmami, ktére wspierajg biblioteke osobowo lub sprzetowo, prowa-
dzgc warsztaty albo uzyczajgc swoje urzadzenia.

Przyktady zaje¢ i wydarzen zorganizowanych w klubach kreatywnosci:
e Rodzinne kodowanie z Photonem (Piaseczno)?®,

Rytmowanki — zagraj na Bum Bum Rurkach (Piaseczno)?®,

Rysuj w 3D - tylko dla dorostych! (Piaseczno)*’,

Torby Bumerangi (Obrazow)*8,

Miedzypokoleniowy druk 3D (Biata Podlaska)?!®,

String art. Wyszywaj na drewnie! (O$wiecim)?°,

Podsumowanie Strefy KreaTYwni (Piaseczno)?L.

Przedstawiciele bibliotek prowadzgcych kluby kreatywnosci, zapytani w badaniu ankietowym
o to, jakie zajecia czy wydarzenia cieszg sie najwiekszym zainteresowaniem lub co mozna
uznac za sukces klubu, odpowiadali m.in. tak:

e Najciekawsze sg nowe rzeczy — kodowanie, bum bum rurki, rysunek 3D. Miejsca na
te warsztaty wypetniajg sie od razu. Duzym zainteresowaniem cieszg sie takze
warsztaty z szydetkowania, podczas ktorych zawigzujg sie przyjaznie.

e Najbardziej cenione sq warsztaty krawieckie — integrujg uczestnikow i stwarzajg wa-
runki do nowych pomystow. Na drugim miejscu jest grafika komputerowa, gdzie mto-
dziez wykorzystuje internet i bawi sie formg oraz wzorami.

e Ogromnym sukcesem cieszg sie zajecia rekodzielnicze, wykorzystujgce wyposazenie
Studia Robota, w tym maszyny do szycia, pistolety do kleju, pitki do drewna, a takze
inne zestawy narzedzi. Comiesieczne spotkania w ramach Craft Studio sg niezwykle
popularnym wydarzeniem. (...) Uczestnicy zaktadajg rekawice, fartuchy ochronne i
zasiadajg do wspdlnej pracy. Warsztaty organizowane w ramach Craft Studio to nie
tylko tworcze spotkanie i rozwoj umiejetnosci, pasji czy zainteresowan, ale takze
okazja do spedzania wolnego czasu w gronie ciekawych osob — pasjonatow, arty-
stow, rekodzielnikow. To takze mozliwoS¢ nawigzania nowych przyjazni.

e Kiedy widzimy Pana Mariana zasiadajgcego za maszyng do szycia i obszywajgcego
firanki, wowczas wiemy, ze zakup maszyn do szycia to byt strzat w dziesigtke. (...)

15 Rodzinne kodowanie z Photonem. W: Biblioteka(rz) wielu mozliwo$ci [online]. [Dostep 13.12.2019].
Dostepny w: http://www.biblioteka-piaseczno.pl/wordpress/rodzinne-kodowanie-z-photonem/.

8 Rytmowanki — zagraj na Bum Bum Rurkach. W: Biblioteka(rz) wielu mozliwosci [online]. [Dostep
13.12.2019]. Dostepny w: http://www.biblioteka-piaseczno.pl/wordpress/rytmowanki-zagraj-na-bum-bum-
rurkach/.

17 Rysuj w 3D — tylko dla dorostych! W: Biblioteka(rz) wielu mozliwosci [online]. [Dostep 13.12.2019].
Dostepny w: http://www.biblioteka-piaseczno.pl/wordpress/rysuj-w-3d-tylko-dla-doroslych/.

18 Torby Bumerangi. W: Kluby kreatywnosci w bibliotekach [online]. [Dostep 13.12.2019]. Dostepny w:
http://www.klubykreatywnosci.org/torby-bumerangi/.

19 Miedzypokoleniowy druk 3D. W: Kluby kreatywnosci w bibliotekach [online]. [Dostep 13.12.2019].
Dostepny w: http://www.klubykreatywnosci.org/miedzypokoleniowy-druk-3d/.

20 String art. Wyszywaj na drewnie! W: Kluby kreatywno$ci w bibliotekach [online]. [Dostep 13.12.2019].
Dostepny w: http://www.klubykreatywnosci.org/string-art-wyszywaj-na-drewnie/.

21 podsumowanie Strefy KreaTYwni. W: Biblioteka(rz) wielu mozliwos$ci [online]. [Dostep 13.12.2019].
Dostepny w: https://www.biblioteka-piaseczno.pl/wordpress/podsumowanie-strefy-kreatywni/.
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Wykorzystywane sg podczas licznych warsztatéw dla dzieci, mtodziezy i dorostych.
Szyjemy torby, woreczki na owoce, szyjemy krasnale i inne elementy dekoracyjne.
Uzytkownicy samodzielnie siegajg do maszyn, obszywajgc wspomniane firanki czy
obrusy.

e Udanym pomystem byt zakup skrzynek z narzedziami z mozliwoScig wypozyczenia
do domu. Podobnie udostepniali§my wkretarki, a takze inne elementy wyposazenia
Studia.

e Ogromnym powodzeniem cieszg sie takze zakupione ksigzki typu DIY, majsterkowa-
nie, szycie, stolarstwo. Przygotowanie regafu na pozycje ksigzkowe wtasnie w Studiu
Robota powoduje, Ze po kazdym zajeciach uczestnicy wychodzg nie tylko z wykona-
ng pracg, ale takze z literaturg, ktora inspiruje ich do dalszych dziatan.

Zapytani o to, co w dotychczasowych dziataniach klubu sprawdzito sie najmniej, uczestnicy
badania nie wymienili wyraznie czynnikow, ktore swiadczytyby o tym, ze propozycja bibliote-
ki nie spotkata sie z zainteresowaniem mieszkancow. W przypadku dwoch bibliotek druk 3D
zostat wskazany jako element oferty wywotujgcy mniejsze zainteresowanie. Trudnoscig, na
ktérg zwrécono uwage, jest diugi czas pracy drukarki przestrzennej (i tym samym czas
oczekiwania na wydruki).

Po przeanalizowaniu dotychczasowej dziatalnosci klubow kreatywnosci powstatych w ra-
mach projektu ,Kluby kreatywnosci w bibliotekach (edycja pilotazowa)” oraz po lekturze od-
powiedzi na pytania ankietowe zadane pracownikom bibliotek, mozna zaryzykowac¢ stwier-
dzenie, ze na tego typu dziatalnos¢ jest w Polsce zapotrzebowanie. Jednak wieksze szanse
na odniesienie trwatego sukcesu majg biblioteki posiadajgce witasne zaplecze (atrakcyjng
przestrzen, sprzet i inne zasoby — takze pozyskane w ramach innych projektéw, doswiad-
czenie w dziataniach wykorzystujgcych technologie itp.) niz biblioteki mniejsze, ktore swoje
tworcze przestrzenie uruchamiajg od podstaw. Istotne znaczenie ma entuzjazm, zaangazo-
wanie, osobiste zainteresowania i pasje bibliotekarzy, ktérzy w ten sposob realizujg sie za-
wodowo. Dziatania twoérczych przestrzeni to takze okazja do nawigzywania i rozwijania
wspotpracy biblioteki z innymi instytucjami, organizacjami czy lokalnymi firmami, ktére moga
wspierac biblioteke na rézne sposoby i zapewniac takie zasoby, ktorych bibliotece brakuje.

Czes¢ bibliotek wykazuje gotowos¢ do eksperymentowania z nieoczywistymi tematami czy
ustugami (np. wypozyczanie narzedzi do domu, warsztaty z obrébki drewna), wiekszosé
jednak koncentruje sie na tematach pewnych i bezpiecznych, takich jak nauka podstaw pro-
gramowania czy robotyka. Istotnym czynnikiem jest tu preznie rozwijajgcy sie rynek pomocy
edukacyjnych, a w szczegdlnosci pojawianie sie coraz bardziej atrakcyjnych, przyjaznych
i wielofunkcyjnych robotéw do nauki programowania.

Druku 3D nie mozna jeszcze uznac¢ w Polsce za wabik, ktéry przyciggnie do bibliotek nowe
osoby. Biblioteki, ktére zdecydujg sie na wprowadzenie go do swojej oferty bez wczesniej-
szego rozeznania czy wzbudzi zainteresowanie mieszkancéw, mogg poczué sie rozczaro-
wane. Zbadanie zainteresowania moze tez nie da¢ satysfakcjonujgcego wyniku, jesli miesz-
kancy majg o tej technologii znikomg wiedze i nie sg $wiadomi tego, do czego moze im sie
przyda¢. Wartym rozwazenia pomystem mogtoby by¢ poprzedzenie takiego badania (lub
innych badan dotyczgcych rozwijania oferty biblioteki) organizacjg wydarzenia edukacyjne-
go, we wspotpracy np. z lokalng szkotg, prezentujgcego mieszkancom nowinki technolo-
giczne.
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Wydaje sie tez, ze w dziataniach promujgcych tworcze przestrzenie i wspierajgcych biblio-
teki w ich tworzeniu, niezbedne jest zapewnienie bibliotekom systematycznego wsparcia
w postaci szkolen, spotkann majgcych na celu sieciowanie zaangazowanych osob, a takze
dalsze doposazanie w sprzet, urzgdzenia, oprogramowanie oraz materiaty eksploatacyjne.
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