EEIE Biuletyn EBIB, nr 9 (154)/2014,
Gromadzenie i zabezpieczanie danych cyfrowych
Artykut

Aleksander Radwanski
Zaktad Narodowy im. Ossolinskich
aleksander.radwanski@ebib.pl

Konteksty diugoterminowej archiwizaciji

Streszczenie: Autor porusza zagadnienie diugotrwatego przechowywania zasobow i jego kontekstéw. Dochodzi
do wniosku, ze diugoterminowa archiwizacja powinna by¢ powigzana z innymi zagadnieniami dostepu do zaso-
bow cyfrowych, takimi jak powtérne wykorzystanie i tgczenie danych. Sprzyja to racjonalnemu wykorzystaniu
Srodkéw publicznych.
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Dtugoterminowa archiwizacja danych cyfrowych jest coraz lepiej opracowanym zagadnieniem
i powstaje coraz wiecej narzedzi i ustug z nig zwigzanych. Istnieje tez wiele nierozwigzanych
problemow technicznych, organizacyjnych i finansowych, powodujacych, ze trudno uznaé dtu-
gotrwatg archiwizacje za rutynowe dziatanie, dla ktérego istnieje ustalony tok postepowania.
Aby nie zging¢ w lawinie szczegotdw, sprébuje wypunktowac najwazniejsze aspekty w kolej-
nosci wskazujgcej na logiczne powigzania. Osoby oswojone z tematem uznajg by¢ moze ko-
lejne definiowanie podstawowych pojec¢ za niepotrzebne, z tych definicji majg jednak wynikac
konsekwencje nie zawsze uznawane za oczywiste.

Kto?

Po pierwsze interesowac nas tu bedg biblioteki, archiwa i muzea — wiec instytucje budzeto-
we, konsumujgce srodki publiczne. Nie ma tu znaczenia przynaleznosc¢ resortowa czy forma
prawna instytucji — jesli konsumuje ona pienigdze podatnikdw, to rezultaty tej konsumpciji po-
winny stuzy¢ podatnikom.

Co?

Dane cyfrowe powstajg w znakomitej wiekszosci jako owoc procesu digitalizacji, czyli prze-
twarzania obiektow dwuwymiarowych (dokumenty, rysunki, mapy, rekopisy, druki) lub tréjwy-
miarowych (rzezby, zabytkowe przedmioty, architektura) na ich cyfrowg reprezentacje (obraz,
odwzorowanie). Digitalizacji dokonujg najczesciej skanery lub wyspecjalizowane kamery cy-
frowe, produkujgc okreslone rodzaje plikdw (w znaczeniu jakiego uzywamy, méwigc o plikach
w komputerze), nazywane: plikami master, plikami zrédtowymi, macierzg pierwotng, surowy-
mi danymi i wieloma innymi okresleniami, w zaleznosci od kontekstu i przyjetej terminologii.
Ustalmy ,pliki master” jako termin, ktorym bedziemy sie postugiwa¢ w tym artykule. Z plikow
master powstajg publikacje i/lub obiekty cyfrowe (ustalmy analogicznie ,pliki prezentacyjne”
jako konsekwentng nazwe produktu otrzymanego z przetworzenia plikdw master, nie wnika-
jac w charakter tych przetworzen). Pliki prezentacyjne majg najczesciej inng postac niz pliki
master, sg mniejsze niz odpowiadajgce im pliki master i mniej liczne (na ogét jeden plik pre-
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zentacyjny powstaje z wielu plikbw master). W przypadku kilkusetstronicowej ksigzki plikami
master bedzie kilkaset obrazkéw z odwzorowaniem kazdej strony (przewaznie w formacie
TIFF lub JPEG), ktére ztozg sie na jeden plik prezentacyjny (przewaznie w formacie PDF lub
DjVu) zawierajacy cyfrowg wersje ksigzki.

Nie ma statej relacji pomiedzy rozmiarem plikow master a rozmiarem plikow prezentacyjnych,
gdyz jest ona pochodng wielu zmiennych parametrow. Opierajgc sie jednak na dotychczaso-
wych doswiadczeniach (np. w projektach digitalizacyjnych Ossolineum), przyjmijmy, ze staty-
styczna $rednia dla zbioréw bibliotecznych bedzie wynosita 1:100, czyli ze pliki master bedg
wymagaty 100 razy wiecej miejsca do zapisu niz wersja prezentacyjna. Oczywiscie te relacje
w poszczegodlnych przypadkach mogg sie waha¢ w bardzo szerokich granicach, nie chodzi tu
jednak o Scisto$¢, ale o uzmystowienie faktu, ze pliki master generujg inng skale problemu
dtugoterminowego przechowywania i technologie radzgce sobie z plikami prezentacyjnymi
wcale nie muszg sobie poradzi¢ z plikami master.

Za co?

O ile finansowanie procesu digitalizacji uzyskato w miare stabilng postac (projekty resortowe,
europejskie/unijne, samorzadowe), to finansowanie dtugoterminowej archiwizacji i udostep-
niania jest wcigz kwestig przysztosci. Oczywiscie tatwiej sfinansowa¢ wytworzenie okreslonej
liczby plikdw w okreslonej technologii niz zaplanowaé i wdrozy¢ infrastrukture do beztermino-
wego archiwizowania niewiadome;j liczby plikbw o niewiadomych witasciwosciach. Jedynym
do tej pory projektem, ktéry zawiera dedykowang temu tematowi czes¢, jest PLATON i jego
ustuga powszechnej archiwizacji (U4). Czy finansowanie PLATON-a bedzie rosto razem z po-
wierzanymi mu zasobami? Kto powinien by¢ gwarantem ciggtosci finansowania archiwizac;ji?
Czy koszty archiwizacji nie wrocg rykoszetem do wiascicieli plikéw? Czy uruchomione zosta-
nie finansowanie projektow archiwizacyjnych analogicznych do projektow digitalizacyjnych?
Dzis nie znamy odpowiedzi na te pytania.

Archiwizacja

Generalnie mamy do zarchiwizowania pliki master i pliki prezentacyjne. Moze sie jednak zda-
rzyc, ze powstajg tez pliki posrednie, ktére warto archiwizowac, np. z powodu dtugotrwatosci
przetwarzania z plikbw master na pliki prezentacyjne, co przy setkach tysiecy lub milionach
powtdrzen moze oznaczac np. rok pracy wielu komputerow oraz obstugujgcych je ludzi. Taki
potprodukt warto przechowaé, nawet jesli zwieksza to rozmiary archiwum. Sg tez podejscia
skrajne — archiwizujemy tylko pliki master, poniewaz wszystkie inne sg pochodne, zas pliki
prezentacyjne trafiajg do bibliotek cyfrowych lub na inne platformy, ktére majg swoje kopie
bezpieczenstwa.

Drugie skrajne podejscie polega na archiwizacji wytgcznie plikow prezentacyjnych, poniewaz
to one stanowig cel digitalizacji. Pliki master pozostajg wtedy wytgcznie na nosnikach off-line
i degradujg sie wraz z nimi. Wiekszos¢ projektéw digitalizacyjnych nie precyzuje, jaki rodzaj
plikbw ma by¢ udostepniany, poprzestajgc na ogdlnym wymogu udostepnienia wynikéw digi-
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talizacji. Znaczgca czesc¢ projektow nie zawiera tez zadnego planu archiwizacji, poniewaz wy-
kracza to poza zakres finansowania (zwykle ze srodkéw na digitalizacje nie mozna kupowac
ani sprzetu, ani oprogramowania, ktére nie stuzy bezposrednio samemu procesowi digitaliza-
cji, czyli skanowaniu lub fotografowaniu). Bywa tez, ze brak planu archiwizacji w projekcie wy-
nika z niedostatkow wiedzy autoréw projektu.

Nie ma w tym zakresie wypracowanej praktyki, ktéra polegataby na tworzeniu catosciowych
projektow zawierajgcych wszystkie etapy: digitalizacje, inwentaryzacje (tworzenie inwentarzy,
katalogow i metadanych), archiwizacje i udostepnianie. O ile kwestie zwigzane z plikami pre-
zentacyjnymi i ich udostepnianiem znalazty naturalne rozwigzanie w bibliotekach cyfrowych,
to kwestia udostepniania plikow master jest wcigz sprawg przysztosci. Archiwa master (jesli
istniejg, bo czesto sg to tylko zapisane nosniki, sktadowane off-line) sg traktowane jako $cisle
techniczne zaplecze danej instytucji i nie sg przygotowane do udostepniania, ani organizacyj-
nie (odpowiednia struktura i metadane), ani technicznie (wydajnosg¢).

Powtorne wykorzystanie (re-use)

Postulat budowania aktywnych archiwdw udostepniajgcych pliki master wydaje sie wart prze-
myslenia w kontekécie dyskusji o powtdrnym wykorzystaniu materiatdw cyfrowych (re-use).
Sens powtérnego wykorzystania jest oczywisty — po co wydawac pienigdze na to, co juz raz
optacilismy jako podatnicy. Niech kazdy skorzysta z mozliwosci wkasnego przetworzenia uzy-
skanego raz materiatu cyfrowego. Wszystko wskazuje jednak na to, ze w polskiej praktyce le-
gislacyjnej powtérnym wykorzystaniem zostang objete raczej pliki prezentacyjne (gdyz mowi
sie tam o zbiorach cyfrowych) niz archiwa zawierajgce pliki master. Logika powtérnego wyko-
rzystania jest natomiast doktadnie odwrotna — to pliki master sg bardziej atrakcyjne, gdyz za-
wierajg mozliwosc przetworzen alternatywnych, wyzyskujgcych aspekty pominiete lub utraco-
ne w toku wytwarzania pierwszych plikow prezentacyjnych. Taki jest tez sens archiwizacji pli-
kow master — dla przysztych, nieznanych jeszcze technologii, ktére pozwolg uzyskac lepsze
sposoby prezentacji niz dzisiejsze. Wymaga to nie tylko archiwizacji dlugoterminowej, ale
rowniez budowania archiwow aktywnych, udostepniajgcych pliki on-line w czasie rzeczywi-
stym.

Laczenie i zagniezdzanie (linking and embedding)

tgczenie i zagniezdzanie, to terminy znane kazdemu informatykowi, wynikajgce z realizacji
dwoch istotnych zasad informatycznej ekonomiki — jednokrotnego wprowadzania danych
oraz pozostawienia ich w miejscu wytworzenia. tatwiej bowiem zmieni¢ algorytm niz pozy-
skac¢ lub modyfikowac¢ dane, za$ wielokrotne wprowadzanie lub niekontrolowane powielanie
predzej czy pozniej prowadzg do utraty spdjnosci i rodzg catg lawine niekorzystnych konse-
kwencji. Jesli zatem jakas informacja w systemie juz istnieje, to powinna zostac¢ przywotana.
W internecie realizacjg tej idei jest technologia stron WWW, dla ktérych tgczenie i zagniez-
dzanie jest cechg konstytutywng. Aby archiwa i zawarte w nich pliki mogty staé sie czescig
tego systemu, muszg zosta¢ w odpowiedni sposéb udostepnione, zas niezawodnos$¢ dostepu
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i bezterminowa trwato$¢ sg warunkiem bogactwa odestan i relacji, jakie bedg sie budowaé
w sieci. Znikniecie lub przemieszczenie pliku jest w tym kontek$cie prawdziwg katastrofg, po-
niewaz dotyczy nie tylko oryginalnego zasobu, ale tez wszystkich zasobéw z nim potgczo-
nych. Swiadomos$é tego jest, niestety, bardzo nikta, co w rezultacie torpeduje szersze stoso-
wanie tgczenia i zagniezdzania. Dlaczego jest to wazne?

W realizowanych w ostatnich latach projektach (szczegdlnie dotyczgcych duzych platform in-
formacyjnych) mozna zaobserwowa¢ marnotrawstwo $rodkoéw, zwigzane z wielokrotnym digi-
talizowaniem tych samych obiektow i wielokrotnym kopiowaniem zasobéw. To drugie wyda-
watoby sie pozytywne, ale niestety nie jest, poniewaz kazda z kopii funkcjonuje autonomicz-
nie, jest wiec odrebnie archiwizowana, inwentaryzowana i udostepniana, co pocigga za sobg
kolejne koszty. W rezultacie wspotistniejg w sieci lepsze i gorsze kopie, kopie mniej lub bar-
dziej kompletne, lepiej lub gorzej opisane, bez zadnej gwarancji, ze te lepsze sg bardziej do-
stepne. Nie dos¢ zatem, ze wytwarzany jest batagan, to za ten batagan ptacimy z wtasnej kie-
szeni, i to wielokrotnie. tgczenie i zagniezdzanie nie jest antidotum na kazdy rodzaj bataga-
nu, ale eliminujgc niepotrzebne powielanie, sprzyja zachowaniu wiekszego porzadku i podno-
si pozycje zasobow wartosciowych w rankingach wyszukiwawczych. tgczenie i zagniezdza-
nie plikdbw prezentacyjnych jest stosunkowo tatwe i szeroko stosowane, poniewaz posiadajg
one stabilne adresy URL. Niestety, nie dotyczy to archiwdw i plikbw master, co sprzyja niepo-
trzebnym powtorzeniom digitalizacji.

Postulaty

W podsumowaniu przedstawiam postulaty, ktére wydajg sie wazne dla instytucji GLAM (gale-
rie, biblioteki, archiwa, muzea). Jeszcze raz trzeba zaznaczy¢, ze postulaty te dotyczg instytu-
cji budzetowych, konsumujgcych srodki publiczne (podatnikéw polskich i europejskich). Jakie
one sg?

1. Dtugoterminowe archiwa nie powinny realizowac jedynie swojej funkcji podstawowej,
ale réwniez umozliwia¢ udostepnianie do sieci plikow master w celu ich ponownego
wykorzystania lub automatycznego tgczenia z innymi zasobami i systemami.

2. Koszty infrastruktury stuzgcej takim funkcjom przekraczajg mozliwosci finansowe i
techniczne instytucji budzetowych z uwagi na duze rozmiary archiwoéw i wymagang wy -
dajno$¢ udostepniania. Powinny zatem powsta¢ mechanizmy stabilnego finansowania
takich archiwow, bez wzgledu na ich forme organizacyjng.

3. Niezbedna jest koordynacja budowy dtugoterminowych archiwéw wraz z opracowa-
niem podstawowych standardéw merytorycznych i technicznych oraz mechanizméw
egzekwowania tych standardéw dla utrzymania rzeczywistej dostepnosci. Instytucje
deponujgce zasoby nie mogg sie martwi¢ ani o ich fizyczng trwatos¢, ani kompatybil -
nos$¢ ze zmieniajgcymi sie technologiami odczytu.

Skoordynowana budowa archiwéw powinna zracjonalizowac projekty digitalizacyjne, zopty-
malizowac koszty zabezpieczenia ich dorobku oraz zapobiec degradacji lub utracie zasobow
z powodu uptywu czasu i zmian technologicznych. Oczywiscie te cele nie zostang osiggniete
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ani szybko, ani tatwo, jednak nalezatoby do nich zmierza¢, zdajgc sobie sprawe, ze czescio-
we rozwigzania dadzg czesciowe efekty, zas wiele zagadnien warunkuje sie wzajemnie w za-
sadniczy sposoéb (bez dostepnych archiwdéw nie ma mowy ani o skutecznym re-use, ani o sto-

sowaniu dynamicznego tgczenia danych).
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