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Wirtualne Muzea Matopolski — nowa jakos¢ prezentacji
dziedzictwa kultury w sieci

Streszczenie: Autorka przedstawita zatozenia i realizacje projektu Wirtualne Muzea Matopolski, ktory jest
Jjednym z bardziej kompleksowych podejs¢ do digitalizacji i prezentacji muzealiow w internecie.
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Wstep

~Wirtualne Muzea Matopolski” to pierwszy w Polsce, zrealizowany z takim rozmachem,
projekt digitalizacji zasobéw muzealnych. Warto podkresli¢, ze tym, co odréznia go od in-
nych projektow digitalizacyjnych, jest digitalizacja 3D — juz wiecej niz 500 eksponatow
mozna ogladac w tej technologii. Obecnie ponad 900 eksponatéw z 38 muzedw zgroma-
dzono pod jednym adresem: www.muzea.malopolska.pl'; jest to nie tylko katalog ekspona-
téw zawierajacy ich cyfrowe wizerunki, lecz réwniez bogate materiaty opisowe, konteksto-
we i edukacyjne, utatwiajgce odbiorcy interpretacje zgromadzonego dziedzictwa.

WIRTUALNE
MUZEA
MALOPOLSKI

WWW.MUZEA.MALOPOLSKA.PL

1. 1. Logo portalu. Autor: Jakub Skoczek.
Zrédto: Archiwum Matopolskiego Instytutu Kultury.

Portal powstat w ramach projektu zrealizowanego przez Departament Rozwoju Gospodar-
czego Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa Matopolskiego — lidera projektu i Matopol-
skiego Instytutu Kultury — partnera i gtdbwnego realizatora projektu, w porozumieniu z 35
matopolskimi muzeami. Byt wspétfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Roz-
woju Regionalnego w ramach Matopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na
lata 2007—2013 oraz budzetu Wojewddztwa Matopolskiego.

! Odestanie do strony internetowej przedstawia wersje aktualng w dn. 12.02.2015 .
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W 2014 r. w ramach projektu ,Wirtualne Muzea Matopolski Plus” zasoby portalu zostaty
wzbogacone o kolejnych 121 eksponatéow z czterech krakowskich muzedéw, w tym dwoch
nowych: Zamek Krélewski na Wawelu i Muzeum Sztuki i Techniki Japonskiej Manggha.
Realizacja tego projektu byta mozliwa dzieki dofinansowaniu ze srodkow Ministerstwa Kul -
tury i Dziedzictwa Narodowego w ramach Programu Wieloletniego Kultura+, priorytet ,Di-
gitalizacja”.

II. 2. Digitalizacja zbiorow Muzeum Etnograficznego im. Seweryna Udzieli w Krakowie.
Fot. Marek Antoniusz Swiech. Zrodfo: Archiwum Matopolskiego Instytutu Kultury.

Zbiory portalu sg stale uzupetniane i rozwijane dzieki dziatalnosci Regionalnej Pracowni
Digitalizacji Matopolskiego Instytutu Kultury w Krakowie (MIK) oraz wspotpracy z instytu-
cjami prowadzgcymi dziatalnos¢ digitalizacyjng na terenie Matopolski.

Geneza projektu

Digitalizacja zbioréw muzealnych z catej Matopolski i ich prezentacja w internecie wynikta
z inicjatywy witadz wojewddztwa matopolskiego. Tego typu systemowe podejscie do digita-
lizacji dziedzictwa kulturowego regionu — w czasie, gdy zostata ona podjeta — byto nie-
zwykle nowatorskie, realizacja pomystu stanowita zas nie lada wyzwanie. Wprawdzie
pierwsze prace digitalizacyjne w pojedynczych muzeach byty juz podejmowane, jednak po
pierwsze, byta to digitalizacja obiektow ptaskich (2D), takich jak obrazy, pocztowki, doku-
menty, zas projekt ,Wirtualne Muzea Matopolski” miat sie skupi¢ na digitalizacji obiektow
trojwymiarowych (3D); po drugie, sSrodowisko muzealne wcigz jeszcze dosc nieufnie pod-
chodzito do procesu digitalizacji i ,przenoszenia” swoich zasobow do internetu.

Kluczowym zadaniem, przed ktorym staneli realizatorzy projektu, byto zatem oswojenie
srodowiska muzealnego ze skanowaniem 3D i przekonanie, ze bezpieczenstwo ekspona-
tu jest nadrzedng wartoscig dla podejmowanych dziatan digitalizacyjnych. Pewng zachetg
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byt fakt, ze publikacja wizerunkdw eksponatéw w sieci ma walor promocyjny dla muzeum i
regionu, czemu z kolei towarzyszyty obawy, ze uzytkownik majgcy dostep do wirtualnych
zasobow muzeum juz nie zechce go odwiedzic.

Zespot

W ramach projektu zaplanowano wiele dziatan, a jednym z kluczowych byto stworzenie
Regionalnej Pracowni Digitalizacji (RPD). W chwili obecnej zespdt RPD sktada sie z 12
0so6b: ekipy mobilnej (,digiteamu”), ztozonej ze skanerzystéw i fotografa; zespotu grafikow;
zespotu redakcyjnego oraz administracyjno-zarzgdzajgcego.

Podstawowym zadaniem tego zespotu jest digitalizacja, edycja (zaréwno tresci graficz-
nych, jak i merytorycznych oraz metadanych) i wizualizacja. Cyfrowe wizerunki obiektéw
uzupetnione o opisy, konteksty, metadane, materiaty edukacyjne i np. pliki audio czy wi-
deo, sg upowszechniane w portalu w postaci zbiorczych prezentacji na karcie konkretne-
go obiektu. Wszystkie tresci sg pobierane z repozytorium, ktore jest ,zapleczem” portalu i
rownoczesnie stanowi bezpieczny ,magazyn”, w ktorym muzea mogg nieodptatnie prze-
chowywaé swoje zasoby, co jest istotne szczegdlnie dla mniejszych placéwek, nieposia-
dajgcych wiasnych systeméw informatycznych.

&] stronie mozesz

Obiekty

] Il. 3. Widok podstrony portalu.
Zrodto: Obiekty. W: Wirtualne Muzea Matopolski [on-line], [dostep 12.02.2015].
Dostepny w: http.//muzea.malopolska.pl/obiekty.
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Bezpieczenstwo gromadzonych danych jest gwarantowane przez lidera projektu — De-
partament Rozwoju Gospodarczego Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Matopol-
skiego, ktory w projekcie odpowiadat m.in. za zakup, kolokacje i utrzymanie serweréw
tworzonego systemu informatycznego.

Wspoétpraca z muzeami

Regionalny charakter projektu zaktadat wspotprace z muzeami Matopolski, z mozliwie
najliczbuiejszg grupa. Z ponad 100 instytucji, do ktérych skierowane zostato zaproszenie
do udziatu w projekcie, akces zgtosito 35 placéwek. Wsrdd partnerow projektu znalazty sie
najwieksze muzea w regionie i kraju, takie jak: Muzeum Narodowe w Krakowie, Muzeum
Historyczne Miasta Krakowa czy Muzea Okregowe z Tarnowa i Nowego Sgcza, Muzeum
Archidiecezjalne w Krakowie, Muzeum Dom Rodzinny Ojca Swietego Jana Pawta Il w
Wadowicach oraz niewielkie placowki, zatozone i prowadzone przez prywatnych wtasci-
cieli czy lokalne stowarzyszenia, np. Muzeum Przyrodnicze w Ciezkowicach i Muzeum
Slusarstwa w Swigtnikach Gérnych.

Przyjeta formuta wspotpracy zaktadata, ze kazde z muzedw zaproponuje liste obiektow
przeznaczonych do digitalizacji. Zamiast zaplanowanych w projekcie 700 eksponatow lista
przekazanych przez muzea propozycji obejmowata ponad 900 pozyciji.

II. 4. Digitalizacja zbiorow Muzeum Okregowego w Tarnowie
Fot. Marek Antoniusz Swiech. Zrodfo: Archiwum Matopolskiego Instytutu Kultury.

Niewatpliwie wptyw na sukces tego przedsiewziecia miat fakt, ze proces digitalizacji odby-
wat sie na miejscu, w siedzibie muzeum. Dzieki temu kustosze mogli przez caty czas
uczestniczy¢ w procesie skanowania i czuwac nad bezpieczenstwem eksponatéw. Przyje-
ta bezdotykowa technologia pomiaru zredukowata zas w zasadzie do zera ryzyko uszko-
dzenia eksponatu.
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Kryteria doboru eksponatéw

Aby mdéc dokonacC ostatecznego doboru eksponatow do digitalizacji, zostata powotana
Rada Ekspertow, ztozona z historykéw sztuki, muzealnikéw i specjalistow w zakresie digi-
talizacji. Pierwszym zadaniem rady bylo wypracowanie zasad doboru eksponatow. Za
podstawowe kryterium uznano reprezentatywnos¢ eksponatu, czyli jego specyfike i wage
dla dziedzictwa kulturowego Matopolski na poziomie lokalnym, regionalnym badz europej-
skim.

Kolejnym kryterium byta unikalnos¢ — wyjgtkowos$¢, niepowtarzalnos¢ danego eksponatu.
Nastepnie potencjat narracyjny, czyli cieckawa opowies¢ zwigzana z eksponatem. Waznym
kryterium doboru byt takze tzw. zwiastun kolekcji — eksponat zaliczany do wiekszej cato-
Sci, ktérg mogt prezentowac i zapowiadac. Potencjalnie zwiastun moze stanowi¢ zachete
do odwiedzenia danego muzeum w rzeczywisto$ci i zapoznania sie z catg kolekcja.

Ostatnim, cho¢ nie mniej waznym, a czesto wrecz decydujgcym o sposobie prezentacji
eksponatu kryterium, byty mozliwosci techniczne wykonania digitalizacji. Niektére obiekty
ze wzgledu na swojg forme i technike wykonania byty trudne do skanowania (btyszczgce,
pierzaste, szklane). Nie oznacza to jednak, ze obiekty te zostaty zupetnie wykluczone z di-
gitalizacji — wybrano dla nich inng forme prezentacji, zwizualizowano je przy uzyciu se-
kwenciji kilkudziesieciu nastepujgcych po sobie zdje¢ (fotografia dookdlna).

Réznorodnosé eksponatéw

Réznorodnosé prezentowanych zbiorow w portalu Wirtualne Muzea Matopolski jest nie-
watpliwie jedng z najwiekszych wartosci, ale od strony technicznej realizacji przedsiewzie -
cia byta ona duzym wyzwaniem. Pokazanie zbioréw kilkudziesieciu muzedw, dysponujg-
cych tak réznorodnymi zasobami (dzieta sztuki, zabytki techniki, obiekty archeologiczne,
etnograficzne, przyrodnicze), daje wyjgtkowe mozliwosci interpretacji dziedzictwa kulturo-
wego regionu.

Obiekty zestawiono ze sobg nie tylko chronologicznie, ale takze tematycznie, co pozwala
na nowe interpretacje lub umieszczenie ich w szerszym kontekscie. Dzieki mozliwosci roz-
maitego zestawiania obiektdow mozna przyglagdac¢ sie zachodzgcym zmianom nie tylko w
perspektywie historycznej, ale takze zycia codziennego (jak byto dawniej, jak zmieniaty sie
gusty, przyzwyczajenia, jak wielka jest sita tradycji, jak dziatajg mechanizmy zapominania,
wykluczania). Wszystko to pozwala na pokazanie bogactwa regionu w nowych kontek-
stach, ma rowniez wartosc¢ aktualizacyjng — wskazuje, ze zapomniane obiekty muzealne
mogg stac sie ponownie srodkiem przekazu, opowiedzie¢nam dzis cos waznego o nas sa-
mych i Swiecie, w ktorym zyjemy.

Rozmaitos¢ objawia sie zarbwno w warstwie przekazu, jaki niosg ze sobg poszczegdlne
eksponaty, jak tez w ich formie. Zdigitalizowane zostaty bowiem obiekty wielkogabaryto-
we, takie jak: wbdz cyganski, kajak Karola Wojtyty czy elementy scenografii do spektakli
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Tadeusza Kantora, ale rowniez drobiazgi (np. elementy bizuterii i monety); mozna tu tez
odnalez¢ obiekty matowe, btyszczgce, ztozone z wielu elementéw (np. skarby z Muzeum
Archeologicznego w Krakowie) oraz bedace fragmentem ekspozycji (np. rzezby solne z
Muzeum Zup Krakowskich w Wieliczce czy ptyta z wyobrazeniem ,drzewa zycia” z Zamku
Krélewskiego na Wawelu).

II. 5. Digitalizacja zbiorow Muzeum im. Aleksandra Ktosiriskiego w Ketach
Fot. Sebastian Wozniak. Zrédfo: Archiwum Matopolskiego Instytutu Kultury.

Niejednolitos¢ wymagata adaptacji przyjetych procedur do zastanych okolicznosci i kre-
atywno$ci w realizacji digitalizacji. Wigzato sie to gtéwnie ze sposobem pracy — tworze-
niem za kazdym razem nieco innego mobilnego stanowiska pomiarowego. Eksponaty
zbudowane z materiatéw silnie odbijajgcych lub zatamujgcych swiatto (futra, szkto, folie re-
fleksyjne, chrom czy inne metale) byty trudne dla urzgdzenh optycznych takich jak skanery
Swiatta strukturalnego. Wsréd obiektéw stanowigcych wyzwanie digitalizacyjne warto wy-
mienic¢ te zbudowane z wielu oddzielnych, czesto ruchomych, czesci, np. drewniany rowe-
rek, liry korbowe i inne instrumenty muzyczne czy maszkare turonia wykonang ze skory
jeza lub szopki krakowskie z folii aluminiowej. Oczywiscie, wiekszos¢ materiatu pochodza-
cego z digitalizacji takich obiektéw stanowi precyzyjng podstawe do stworzenia ich trojwy -
miarowych reprezentacji, jednak ich opracowanie wymaga znacznie wiekszego naktadu

pracy.
Czym jest digitalizacja muzealiow?

Digitalizacja to tworzenie cyfrowej reprezentacji rzeczywistego obiektu. W projekcie ,Wir-
tualne Muzea Matopolski” eksponaty muzealne byty i sg digitalizowane przy uzyciu skane-
row trojwymiarowych sekwencji zdjeé cyfrowych. Dane pozyskane w procesie skanowania
dostarczajg precyzyjnych informacji o geometrii eksponatéw. Powstaje przestrzenny wie-
lomilionowy zbiér punktéw pomiarowych zwany chmurg punktéw. Setki cyfrowych zdjeé
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wysokiej rozdzielczosci gwarantujg zas precyzyjng informacje o kolorze eksponatéw. Za-
pisanie chmur punktéw i zdje¢ konczy prace digiteamu, dane z digitalizacji obiektow trafia-
ja do zespotu grafikéw, ktorzy przeksztatcajg chmury punktéw w tréjwymiarowe siatki troj-
katow, a zdjecia w tzw. tekstury koloru.

Kolejnym etapem w procesie digitalizacji jest tworzenie dla kazdego obiektu roboczego
modelu trojwymiarowego, ktory — jesli zachodzi taka potrzeba — podlega ewentualnej
przebudowie, usuwaniu cyfrowych btedéw oraz dodatkowemu uzupetnianiu koloru po-
wierzchni w programach, ktére umozliwiajg wirtualne, trojwymiarowe rzezbienie i malowa-
nie. Rezultatem jest wirtualny wizerunek rzeczywistego eksponatu, czyli precyzyjny model
trojwymiarowy o wysokiej rozdzielczosci. Materiat wysokiej jakosci mozna ptynnie oglgdac
tylko na graficznych stacjach roboczych i przy uzyciu odpowiedniego oprogramowania.

Aby umozliwi¢ internautom kontakt z wirtualnym eksponatem, konieczna jest optymaliza-
cja, czyli redukcja rozdzielczosci zarébwno geometrii, jak i tekstur. Odbywa sie to przy uzy-
ciu wielu technik, dzieki ktorym mozliwa jest finalna publikacja modeli trojwymiarowych w
portalu Wirtualne Muzea Matopolski.

Wszystkie:
« pliki zrodtowe pozyskane w procesie digitalizacji, w formacie PLY (ang. Polygon
File Format) opisujgce geometrie i chmury punktéw oraz
« pliki fotograficzne w formacie zrodlowym RAW (ang. surowy) pozwalajgcym na za-
chowanie najwyzszej jakosci obrazu oferowanej przez aparat dajgc mozliwosc¢ do-
ktadnej obrobki pliku na komputerze,
* a takze kluczowe dane z procesu edycji tego materiatu (modele 3D, tekstury, zdje-
cia)
Sg umieszczane w repozytorium i dostepne dla zalogowanych pracownikdw muzeow.

Korzysci ptynace z digitalizacji

Podstawowg korzyscig ptyngcg z udostepniania zbiorow w sieci jest zasadniczo nieograni-
czony dostep do nich. Warto przy tym pamietac, ze wspoétczesny uczestnik kultury w duze;j
mierze pozyskuje informacje z internetu. Moze wiec — w wybranym przez siebie czasie
i miejscu — zapoznacé sie z ofertg muzeum i zaplanowaé wizyte oraz odpowiednio sie do
niej przygotowac¢. W czasie takiej wirtualnej pre-wizyty mozna ukierunkowac¢ odbiorce,
wskazaé mu pewne tropy interpretacyjne, ktére pomogg mu podczas rzeczywistej wizyty
w budynku muzeum.
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II. 6. Digitalizacja zbiorow Muzeum Archeologicznego w Krakowie.
Fot. Marek Antoniusz Swiech. Zrédto: Archiwum Matopolskiego Instytutu Kultury.

Ponadto dzieki portalom, takim jak Wirtualne Muzea Matopolski, uzyskujemy mozliwo$¢
obcowania z eksponatem, jakiej nie mamy, stojgc przed muzealng gablotg. Mozemy np.
otworzy¢ zamkniety sarkofag, zobaczy¢ rewers monety czy dno dzbana. Wirtualna pre-
zentacja staje sie w ten sposob dopetnieniem realnej wystawy, jak rowniez okazjg do zo-
baczenia eksponatow przechowywanych na co dzieh w skarbcach czy magazynach, jak to
jest w przypadku meteorytu Vaca Muerta z Muzeum Instytutu Nauk Geologicznych PAN w
Krakowie. Te wyjgtkowe eksponaty opuszczajg magazyny jedynie przy okazji szczegol-
nych wydarzen muzealnych czy wtasnie w celu digitalizacji.

Podczas skanowania pobierane sg dane o geometrii obiektu oraz wykonywana jest seria
wysokorozdzielczych fotografii, dane te moga stuzy¢ jako dokumentacja stanu zachowa-
nia eksponatu do prac konserwatorskich. A w przypadku eksponatow, ktére wskutek za-
kretow historii, czy cho¢by ze wzgleddéw bezpieczenstwa zostaty przeniesione w inne miej-
sce, skanowanie i wydruk 3D pozwalajg zastgpi¢ pozostate po nich puste miejsce najlep-
szym z mozliwych odwzorowan, bo ksztattem i kolorem identycznym z oryginatem.

Eksponat i co dalej?

Znakiem rozpoznawczym portalu Wirtualne Muzea Matopolski sg nieoczywiste powigzania
i inspirujgce konteksty oraz materiaty edukacyjne, dzieki ktérym czas spedzony w sieci
daje mozliwos¢ nauki poprzez zabawe. Na portalu znajdujg sie wiec m.in. przekrojowe
prezentacje opracowane przez specjalistow w swoich dziedzinach i znane osobowosci ze
Swiata kultury. Mozliwos¢ poznania i twérczego interpretowania dziedzictwa Matopolski
oraz wykorzystania zdobytej wiedzy do lepszego rozumienia zjawisk wspoétczesnego Swia-
ta moze by¢ wyjgtkowo cenna dla odbiorcy kultury. Eksponat muzealny jest podstawowg
jednostkg portalu. Jest punktem wyjscia i pretekstem do nowych interpretaciji, jest tez spo-
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iwem wszystkich tresci portalu. Wspomniana wyzej mozliwos¢ nowej interpretacji zwigza-
nej z odbiorem dziedzictwa kulturowego, w tym muzealiéw, to jeden z priorytetéw dziatal-
nosci Matopolskiego Instytutu Kultury — gtownego realizatora projektu — gdyz stanowi
ona zrédto zaangazowania odbiorcéw, inspirowania ich oraz pobudzania do refleksji.

Budujgc zasoby portalu dla kazdego eksponatu, stworzono jego indywidualng karte. Prze-
gladanie tych kart daje mozliwos¢ usystematyzowanego eksplorowania zasobow. Dzieki
nim uzytkownik ma szybki dostep do wszystkich zgromadzonych materiatéw wizualnych,
tekstowych i dzwiekowych zwigzanych z danym eksponatem. Karta eksponatu umozliwia
uzytkownikowi:

1) dostep do metryczki, czyli najwazniejszych tekstowych informacji o eksponacie
(m.in. informacje o autorze, datowaniu, pochodzeniu, technice i materiale, z ktére-
go zostat wykonany);

2) dostep do informaciji o obiekcie (opisu, historii) przygotowanych przez muzealnikéw
oraz zespot redakeyjny;

3) przegladanie zdje¢ eksponatu i w przypadku obiektow trojwymiarowych réwniez
modeli 3D, dzieki czemu uzytkownik moze manipulowac potozeniem wirtualnego
obiektu za pomocg kursora myszki, tak by uzyskac¢ dostep do detali, takze takich,
ktore sg niedostepne z poziomu ekspozycji muzealnej;

4) dostep do powigzanych materiatéw rozszerzajgcych podstawowg wiedze o ekspo-
nacie, kontekstach, powigzaniach danego obiektu z innymi obiektami, w tym cieka-
wostek, materiatéw wideo i audio.

Interpretacje

; Il. 7. Widok podstrony portalu.
Zrodfo: Interpretacje. W: Wirtualne Muzea Matopolski [on-line], [dostep 12.02.2015]. Dostepny w: http.//mu-
zea.malopolska.pl/interpretacje.
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Jeden eksponat muzealny moze by¢ powigzany z r6znymi dziatami portalu, np. interpreta-
cjami, éwiczeniami, materiatami audio i wideo. Na karcie danego eksponatu uzytkownik
znajdzie takze mozliwosci i sugestie przejscia do innych popularnych obiektéw z danej ka-
tegorii. Latwy dostep do zasobdw catego portalu z poziomu karty obiektu sprawia, ze uzyt-
kownik za pomocg kilku kliknie¢ moze dotrzeé¢ do wielu interesujgcych go tresci i szybko
przemieszczac sie miedzy nimi.

Obiekty @

Il. 8. Widok podstrony portalu. Aparat destylacyjny Ignacego tukasiewicza. W: Wirtualne Muzea Matopolski
[on-line], [dostep 12.02.2015]. Dostepny w: http.//muzea.malopolska.pl/obiekty/-/a/26927/1133992/

Zastosowany innowacyjny system kontekstowego wyswietlania obiektow pozwala zoba-
czy¢ eksponaty z matopolskich muzedw w nowych relacjach i z nowej perspektywy, np. w
kontekscie czasu i miejsca powstania. Te same grupy obiektdow mozna wyswietlac w roz-
nych formatach takich, jak: timeline, kafelki i lista — kazdy z nich ujawnia inne kategorie
powigzan:

1. timeline — wizerunki obiektow wyswietlane sg w postaci osi czasu. Dzieki temu wi-
dokowi uzytkownik przeglgda obiekty z dowolnie wybranego okresu historycznego,
np. Sredniowiecza, uzyskujgc wizualizacje informacji o chronologii ich powstania;

2. kafelki — wizerunki obiektow sg wyswietlane w postaci matych i duzych kafelkéw.
Widok zapewnia wizualny dostep do wiekszej liczby eksponatow jednoczesnie;

3. lista — wizerunki obiektow sg listowane, a uzytkownik moze je sortowaé po nazwie
muzeum, nazwie eksponatu, a takze po dacie dodania. Sortowanie po dacie doda-
nia utatwia przegladanie najnowszych eksponatow.
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Kazdy obiekt ma swoj opis oraz dodatkowe teksty popularyzatorskie, czasem nawet kilka
— ,Czy wiesz, ze...” — ktdre pozwalajg na poszerzenie wiedzy lub odkrywanie niezna-
nych kontekstéw.

Dziat ,Interpretacje” wprowadza internautdw w Swiat zbiorobw muzealnych, ukazujgc nie-
oczywiste powigzania miedzy eksponatami. Te autorskie prezentacje zostaty przygotowa-
ne przez ekspertéw z roznych dziedzin i stanowig rodzaj przekrojowych wystaw tematycz-
nych, fgczgc ze sobg obiekty z réznych muzedw, powigzane jednym watkiem. Na interpre-
tacje skfadajg sie teksty, ich graficzne, artystyczne oméwienia oraz wizerunki obiektow.
Wsréd autoréw tekstow znajdziemy wiele znanych postaci: Wojciecha Nowickiego, Krysty-
ne Czerni, Dariusza Czaje, Tadeusza Stawka. Wybrane teksty sg takze dostepne w wersji
do odstuchania i zostaty zinterpretowane przez znanych zwigzanych z Matopolska, takich,
jak: Jan Peszek, Krzysztof Globisz, Anna Dymna, Dorota Segda czy Krystyna Czubdéwna.
Pliki te sg rowniez dostepne za darmo w formacie do pobrania.

Kolejnym, istotnym z punktu widzenia interpretacji dziedzictwa, dziatem portalu jest dziat
»LAudio”, ktory poprzez 100 wybranych eksponatéw ma pokazac roznorodnosc i unikalnosc
matopolskich zbioréw muzealnych. Skfadajg sie na niego nagrania rozmow ze specjalista-
mi, znawcami, pasjonatami, ktorzy odpowiadajgc na pytanie — Co dany obiekt méwi o
Matopolsce? Dlaczego jest wazny dla wspotczesnego odbiorcy? — opowiadajg o wybra-
nych eksponatach lub ich grupach. Taka forma prezentacji umozliwia poznanie réznych
aspektow regionu widzianych z perspektyw historyka sztuki profesora Piotra Krasnego, et-
nografa, regionalisty, ale tez specjalistow w innych dziedzinach, pisarzy. Wsréd autorow
znajdujg sie Andrzej Stasiuk, Krystyna Czerni i inni hobbysci.

Wybrane eksponaty sg rowniez dostepne dla oséb z niepetnosprawnoscig wzroku za po-
mocg audiodeskrypcji. Polega ona na zwieztym, obiektywnym i uwaznym opisaniu wizual-
nych cech wybranych przedmiotéw (obrazéw, rzezb). Jest specjalistycznym opisem, zwa-
nym czasem ,obrazem malowanym stowem”. Istotny jest w niej wiasciwy dobér informacii,
tak aby w rezultacie opis mogt zrekompensowaé dysfunkcje wzroku, a osobom niepetno-
sprawnym umozliwit uczestnictwo w kulturze wizualnej, pozwalajgc im na samodzielng in-
terpretacje jej wytworow. Audiodeskrypcje sg komplementarne do opisow tekstowych oraz
rozmow z ekspertami.

Kolejny dziat ,Cwiczenia” zostat zaprojektowany jako miejsce twérczej i rozwijajacej zaba-
wy. Eksponaty i kolekcje stajg sie zachetg do poszukiwania nowego hobby, ale przede
wszystkim nabycia praktycznych umiejetnosci, ktérymi dzielg sie zaproszeni do wspétpra-
cy eksperci. W ten sposéb Wirtualne Muzea Matopolski rozszerzajg nasze horyzonty i sta-
ja sie centrum poszukiwania inspiracji i nabywania nowych kompetencji, przy wykorzysta-
niu wspdélnego bogactwa, jakim jest regionalne dziedzictwo kultury.
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Kilka stow na koniec

Jako twércy portalu Wirtualne Muzea Matopolski mamy nadzieje, ze spacery wsrod elek-
tronicznych eksponatéw nie tylko rozbudzg wyobraznie uzytkownikéw i gosci serwisu, ale
przede wszystkim stang sie impulsem do odwiedzenia budynkéw muzedw petnych unika-
towych kolekcji Matopolski, a sam proces digitalizacji i utrwalania zbioréw przyczyni sie do
ich zabezpieczenia, zachowania dla potomnych, wykorzystania do konserwaciji oraz spo-

pularyzowania.
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