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Programowanie ciekawosci w Piekarach Slaskich

Streszczenie: Miejska Biblioteka Publiczna w Piekarach Slaskich od maja 2014 r. do czerwca 2015 r. reali-
zowata innowacyjny projekt pod nazwg Programowanie ciekawoS$ci, ktory zostat zwyciezcg w miedzynarodo-
wym konkursie EIFL-PLIP. Nadrzednym celem projektu byto rozwiniecie wyobrazni i kreatywnoSci mtodziezy
w obszarze IT. W ramach dziatar powstato m.in. 10 aplikacji Duke Cloud opartych na grywalizacji, ktére do-
starczajg wiedze i uczg mechaniki gier komputerowych. Prowadzilismy warsztaty robotyki i uczylismy rende -
rowania w programie Blender i technologii druku 3D. Projekt byt kilkakrotnie prezentowany publicznie m.in.
na V Kongresie Bibliotek Publicznych w Warszawie i w trakcie Zgromadzenia Ogdinego EIFL w Istambule.
Trwato$¢ i kontynuacje dziatahi zapewniajg zajecia nadal prowadzone w ITLab-ie powstatym w trakcie reali-
zowania projektu. Obecnie skupia on tych, u ktérych bariera technologiczna przeobrazita sie w fascynacje.
ITLab wspierany jest przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego jako Strefa Innowacji.
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Miejska Biblioteka Publiczna w Piekarach Slgskich jest wyjgtkowym punktem na mapie
miasta. To miejsce otwarte dla kazdego, kto ma potrzebe osobistego rozwoju, dzielenia sie
wiedzg i wspotuczestniczenia w innowacyjnych dziataniach.

Idea stworzenia nowoczesnego ITLab-u byta naszym marzeniem od diuzszego czasu.
Z niepokojem stwierdzalismy, ze wiedza miodych ludzi na temat nowych technologii
w wiekszosci ogranicza sie do znajomosci Facebook’a, gier komputerowych i korzystania
z podstawowych funkciji telefonu. Szukajgc potwierdzenia, zorganizowaliSmy badanie foku-
sowe, w ktérym wzieli udziat uczniowie ze szkdt srednich naszego miasta. Po przeanalizo-
waniu wynikow tego badania okazato sie, ze nowe technologie sg w obszarze zaintereso-
wan miodziezy, ale jej wiedza jest bardzo powierzchowna, a o wielu innowacjach technolo-
gicznych mtodzi ludzie nie wiedzg nic. Niektorzy nie zdawali sobie nawet sprawy, ze znajo-
mos$¢ i uzywanie nowych technologii jest niezbedne na rynku pracy i w innych dziedzinach
zycia. Jednak na zasygnalizowane nowe dla nich tematy w tym obszarze reagowali z za-
ciekawieniem. Brakowato im jednak zaangazowania i wewnetrznej motywacji. Wyrazili opi-
nie, ze chcieliby wiedzie¢ wiecej, ale zeby nie byto nudno, tak jak w szkole, zeby cos$ sie
dziato. To przesgdzito sprawe. Bardzo chcieliSmy zaspokoi¢ ich potrzebe zmotywowania
i wzrostu zaangazowania oraz zacheci¢ do pokonania w ciekawy sposéb bariery uniemoz-
liwiajgcej doskonalenie sie w IT. StworzyliSmy wiec innowacyjny projekt
pt. Programowanie ciekawosci, ktory w lutym 2014 r. zgtosiliSmy do miedzynarodowego
konkursu EIFL-PLIP" Innowacyjne biblioteki przygotowujgce dzieci i miodziez do

1 EIFL (Electronic Information for Libraries/Elektroniczna Informacja dla Bibliotek) jest miedzynarodowg or-
ganizacjg non-profit, ktérej celem jest popularyzacja dostepu do wiedzy w bibliotekach w ponad 60 rozwijajg-
cych sie i przechodzacych transformacje krajach Afryki, Azji i Europy. EIFL’s Public Library Innovation Pro-
gramme (Program Innowacyjna Biblioteka Publiczna EIFL,EIFL—PLIP) wspiera biblioteki publiczne w zakre-
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przysztosci i w konsekwencji biblioteka otrzymata 20 000 dolaréw na jego realizacje.
Jestesmy bardzo dumni zaréwno z projektu jak i z grantu, zwlaszcza ze jak dotad
jestesmy jedyng polskg biblioteka, ktora zostata laureatem tego konkursu?.

Projekt Programowanie ciekawosci byt takze trzykrotnie prezentowany publicznie:

® na spotkaniu beneficjentéw EIFL-PLIP w Ljubljanie w czerwcu 2014 r.,
® na V Kongresie Bibliotek Publicznych w Warszawie w pazdzierniku 2014 r.,
® na Zgromadzeniu Ogéinym EIFL w Istambule w listopadzie 2014 r.

Prezentacja
projektu:

Warszawa e o

Il.1. Zrédto: Ze zbioréw Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Piekarach Slgskich

Nadrzednym celem naszych dziatah projektowych byto pobudzanie ciekawosci mtodych
ludzi w obszarze IT oraz rozwiniecie ich wyobrazni i kreatywnosci. DostarczyliSmy im pod-
stawowg wiedze i umiejetnosci dotyczgce projektowania gier komputerowych na bazie 10
powstatych w projekcie aplikacji Duke Cloud dostepnych on-line z mozliwoscig pobrania
na dysk komputera lub tabletu®. Dla podniesienia atrakcyjnosci aplikacje opierajg sie na
grywalizacji. Chodzito nam o to, aby wykorzysta¢ mechanike gier fabularnych i komputero-
wych do modyfikowania zachowan mtodych ludzi w sytuacjach niebedacych grami, w celu
zwiekszenia ich zaangazowania i motywacji. Zastosowanie grywalizacji zmienito te czesc
projektu w gre, ktora data uczestnikom przyjemnosc z pokonywania kolejnych osiggalnych
wyzwan (nawet jesli przedtem uwazali je za nudne lub rutynowe), rywalizacji i wspotpracy.
Pieciu graczy z najwiekszg liczbg punktéw stworzyto pod okiem fachowcow wtasne mini-
-gry wykorzystujgc nowo nabyte umiejetnosci.

sie korzystania z technologii informacyjnych i komunikacyjnych (ICT) w celu wdrozenia nowych i innowacyj-
nych ustug, ktére przyspieszg rozwoj spoteczenstwa.

2 EIFL-PLIP Grantees [on-line], [dostep 29.07.2015]. Dostepny w: http://www.eifl.net/programme/public-
library-innovation-programme/eifl-plip-grantees.

3 Gry komputerowe Duke Cloud do pobrania. W: Miejska Biblioteka Publiczna w Piekarach Slaskich [on-
line], [dostep 29.07.2015]. Dostepny w: http://biblioteka.piekary.pl/projekty/programowanie-
ciekawosci/n,aplikacje-duke-cloud-mechanika-gier-komputerowych .
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Poprzez potgczenie nauki programowania z wykorzystaniem minikomputerow LEGO®

Mindstorms® Education, w ktére wyposazony jest nasz ITLab, daliSmy takze szanse na
zdobycie rzadkich i pozgdanych umiejetnosci z zakresu robotyki na regularnie organizowa-
nych warsztatach. Uczylismy modelowania i renderowania w otwartym programie Blender,
ktory jest pakietem do tworzenia grafiki tréjwymiarowej. Umozliwia wygodne modelowanie
za pomocg wielu typow obiektow, stosowanie efektow specjalnych, przygotowywanie reali-
stycznych prezentacji (renderingdéw). Program udostepnia liczne funkcje do tworzenia ani-
macji, a nawet silnik graficzny do gier. Uczylismy rowniez technologii druku 3D na bazie
powstatych podczas warsztatéw projektéw. Pokazywalismy Co potrafi twoj smartfon uczgc
sposobow korzystania z réznych aplikacji w nowoczesnym telefonie. W wymienionych wy-
zej dziataniach projektowych (wytgczajgc prace z aplikacjami Duke Cloud na wiasnych
komputerach) tgcznie uczestniczyto 250 osbb, biorgc udziat w 57 warsztatach.

Warsztaty projektowania l
gier komputerowych {on-line) ¥, -

v B

n potrafi Twa| Smatfon — warsztat 3 — Warsztaty programowania robotéw

11.2-4. Zrédfo: Ze zbioréw Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Piekarach Slgskich

Chociaz realizacja projektu dobiegta juz konca (maj 2014 r. — czerwiec 2015 r.), jego idea,
ITLab i wdrozone warsztaty nadal funkcjonuja, a co wiecej, rozszerzyliSmy nawet game
prowadzonych zaje¢. Nasi bibliotekarze prowadzg warsztaty nauki programowania
w programie Scratch, w ramach programu edukacyjnego Mistrzowie Kodowania, ktory jest
wspierany przez Szerokie Porozumienie na rzecz Umiejetnosci Cyfrowych*. Odbyli w tym
celu specjalistyczne szkolenie z podstaw programowania. Pobudzamy kreatywne
wykorzystywanie nowoczesnych technologii takze poprzez uczenie dzieci uzywania
réznych aplikacji w systemie iOS i Android. We wspotpracy z uniwersyteckimi kotami
naukowymi organizujemy pokazy robotéw. ITLab skupia tych, u ktérych dotychczasowa
bariera technologiczna przeobraza sie w fascynacje. Nasi trenerzy to profesjonalisci, cho¢
wolontariusze — niektérzy z Piekar Slgskich, niektérzy z bardziej oddalonych
miejscowosci. Juz we wrzesniu, w ramach programu Erasmus+, akcja wolontariat
europejski (European Voluntary Service), dotgczy do nas nowy wolontariusz - programista
z Wioch, ktory bedzie z nami pracowat przez jeden rok. Nasze dziatania prowadzone
w obszarze nowych technologii sprzyjajg rozwojowi intelektualnemu oraz kreatywnosci
dzieci i mtodziezy, a w dalszej perspektywie mogg utatwi¢ im znalezienie dobrej pracy.
Wptywa to na wzrost atrakcyjnosci biblioteki jako miejsca innowacyjnego i otwartego na
potrzeby spoteczenstwa.

4 Mistrzowie Kodowania [on-line], [dostep 29.07.2015]. Dostepny w: http://mistrzowiekodowania.pl/.
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Z naszym ITLab-em zwigzane sg takze inne prestizowe wyréznienia. W lutym 2015 r. Bi-
blioteke w Piekarach Slaskich odwiedzit Darren Hoerner, Program Officer z Fundacji Billa
i Melidy Gates’éw. Oto jego wypowiedz:

Podczas mojej wizyty w bibliotece bytem pod wrazeniem wielkiej roznorodnosci ustug de-
dykowanych innowacyjnemu wykorzystaniu technologii informatycznych. W spotecznoSci
z dtugg historig gornictwa i inzynierii, wspaniale jest widziec¢ biblioteke podnoszgacg umie-
JetnoSci techniczne spoteczenstwa i pomagajgcg mu wejs¢ w przysztoSc. Poprzez, miedzy
innymi, modelowanie 3D i robotyke biblioteka daje nastepnemu pokoleniu mozliwos¢ ze -
tkniecia sie z narzedziami potrzebnymi do przygotowania sie do przysztoSci.
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I1.5. Zrédito: Ze zbioréw Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Piekarach Slgskich

W czerwcu 2015 r. Miedzynarodowa Federacja Stowarzyszen i Instytucji Bibliotekarskich
(IFLA), doceniajgc nasze osiggniecia w dziedzinie nowych technologii, opublikowata na
swojej stronie internetowej artykut poswiecony naszym dziataniom w tym zakresie, w tym
rowniez projektowi Programowanie ciekawosci. Procedura wyboru biblioteki do prezentacji
miata charakter konkursowy.

Artykut w jezyku angielskim mozna przeczyta¢ na stronie IFLA
http://www.ifla.org/node/9626)°.

5Wszystkie odestania do stron internetowych przedstawiajg wersje aktualng w dn. 31.07.2015 .
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Inne artykuty:
http://www.eifl.net/news/ten-new-library-services-children-and-youth,
http://www.eifl.net/eifl-in-action/sparking-young-peoples-passion-digital-technology,
http://www.eifl.net/blogs/public-libraries-rising-challenges-digital-era,
http://biblioteka.piekary.pl/projekty/programowanie-ciekawosci/n.jedna-z-dziesieciu-2.

ITLab w Piekarskiej Bibliotece jest wspierany przez Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa In-
formacyjnego w Warszawie jako Strefa Innowaciji.
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