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Biblioteka na szlaku — sprawozdanie z niestandardowych dziatan pro-
mocyjnych w Bibliotece Politechniki Krakowskiej

Stowa kluczowe: dziatalnos¢ promocyjno-edukacyjna biblioteki; gra miejska; questing;

Prowadzenie szkolen i warsztatéw, przygotowywanie wystaw, kurséw e-learningowych,
prowadzenie fanpage’a na Facebooku to aktywno$ci, ktére na state wpisaty sie w oferte
promocyjno-edukacyjng bibliotek. By uatrakcyjni¢ dziatalno$¢ swojej jednostki, biblioteka-
rze szukajg nowych inspiracji, siegajgc poza utarte schematy. Stad pomyst zaadaptowania
w przestrzeni bibliotecznej nowych form edukacyjnych, jak gra miejska i questing, stoso-
wanych od dawna w turystyce.

Gra miejska to ciekawy sposéb na zwiedzanie miasta, promocje wydarzenia lub instytuciji.
Uczestnicy, podzieleni na kilkuosobowe grupy, wykonujg réznorodne zadania w jak naj-
krotszym czasie. Liczy sie zatem szybkosc¢, spostrzegawczos¢ i umiejetnos¢ pracy w ze-
spole. Chetnych, pragngcych wzig¢ udziat w grze miejskiej, przycigga¢ moze forma wyda-
rzenia (mozliwosc przeniesienia sie w czasie lub w fikcje literacka), perspektywa odkrywa-
nia tajemnicy i nutka adrenaliny wpisana w ten rodzaj dziatania. Mniej sformalizowang for-
ma gry terenowej, rozpowszechniajgcg sie w przestrzeni miejskiej jest questing. Ta forma
aktywnosci wywodzi sie ze Stanéw Zjednoczonych, a jej nazwa pochodzi od angielskiego
stowa ,quest” — poszukiwanie, $ledztwo'. W questingu uczestnik poznaje, lub odkrywa na
nowo, konkretng miejscowos¢, postaé czy zabytek poprzez przemierzanie wyznaczonej
trasy oraz rozwigzywanie zagadek i famigtéwek. Spacer szlakiem questu nie wymaga ob-
stugi ze strony organizatora. Jedynym jego zadaniem jest stworzenie ,ulotki” stanowigcej
swego rodzaju przewodnik, mape. W przeciwienstwie do gry miejskiej, quest mozna reali-
zowa¢ w dowolnym momencie, chyba ze ciekawostki zawarte w grze lub jej scenariusz
wymagajg odpowiedniej pory dnia.

Pracownicy Biblioteki Politechniki Krakowskiej (PK), zainspirowani formami aktywizaciji
uczestnikow opisanych wyzej dziatan, postanowili przenies¢ je na grunt biblioteczny.

" PAWLOWSKA, A. Questing jako innowacja w turystyce kulturowej. W: Turystyka Kulturowa [online]. 2014,
Vol. 1, s. 30. [Dostep 8.06.2017]. Dostepny w: http://www.turystykakulturowa.org/pdf/2014_01_02.pdf.
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Il. 1. Plakat promujgcy gre miejska
Zrodto: Zbiory Biblioteki PK

W ramach obchodow ,Tygodnia Biblioteki PK” w 2016 r. bibliotekarze zorganizowali gre
miejskg pod hastem W poszukiwaniu utraconej wolno$ci, upamietniajgcg 150. rocznice
Smierci Tadeusza Kosciuszki — patrona uczelni. Fabuta gry poprowadzita uczestnikéw
przez teren kampusu uczelni, w tym przez budynki biblioteki. Warto wspomnie¢, ze uczel-
nia zlokalizowana jest na terenach dawnych koszar wojskowych im. Arcyksiecia Rudolfa,
w ktorych stacjonowata armia austriacka w okresie zaborow. Z tamtego okresu do czasow
wspotczesnych zachowata sie charakterystyczna architektura z czerwonej cegty oraz na-
zewnictwo niektorych obiektéw. Na przyktad Muzeum PK i Centrum Transferu Technologii
majg swojg siedzibe w ,Areszcie garnizonowym”, pawilon konferencyjno-wystawowy ,Ko-
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ttownia” znajduje sie, jak sama nazwa wskazuje, w zaadaptowanej starej kottowni, a Mie-
dzynarodowe Centrum Edukacyjno-Badawcze jest zlokalizowane w ,Dziatowni’. Nawet
gtdbwny budynek biblioteki ma wojskowg historie, poniewaz w przesztosci miescita sie
w nim kantyna oficerska. Bibliotekarze, przygotowujgc gre miejskg chcieli, aby w trakcie
wykonywania zadan uczestnicy mogli poznaé dzieje naszej uczelni.

Fot. 1. Stuzba wiezienna w ,Areszcie garnizonowym”. Fot. A. Jakubiec

Pierwszym etapem catego przedsiewziecia byta akcja promocyjno-informacyjna. Na mie-
sigc przed planowanym wydarzeniem, organizatorzy przygotowali tablice informacyjne do-
tyczgce zycia Tadeusza Kosciuszki, miejsc upamietniajgcych generata, jak réwniez opisy
fortyfikacji zlokalizowanych na terenie Krakowa. Wczesniejsze poznanie przez uczestni-
kow tresci zamieszczonych w gablotach, utatwiato im rozwigzywanie zadan w trakcie roz-
grywki. Scenariusz gry stanowity wydarzenia z 1918 r. Uczestnicy mieli za zadanie odna-
lez¢ zaszyfrowang przed stu laty wiadomosé od Tadeusza Kosciuszki, ktéra pozwolitaby
przechyli¢ szale zwyciestwa w walce o niepodlegtos¢ na rzecz marszatka Jozefa Pitsud-
skiego. Pragnac, aby sceneria gry byta jak najbardziej zblizona do realidow epoki, bibliote-
karze nawigzali kontakt z Teatrem Ludowym w Krakowie, skad wypozyczyli cze$¢ potrzeb-
nych rekwizytow. Pozostate elementy dekoracji, wykorzystane na przyktad w ,kwaterze ofi-
cera austriackiego”, bibliotekarze przyniesli z domowych zakamarkdw.

W grze miejskiej o laur zwyciezcy walczyty trzy druzyny, dwie skfadajgce sie ze studentow

PK, jedna z pracownikow biblioteki. Uczestnicy musieli wykona¢ cztery zadania. Po reali-

zacji pierwszego polecenia, otrzymywali wskazéwke dotyczgcg nastepnego etapu oraz
3



EBIB Biuletyn EBIB, nr 3 (173)/2017,
Biblioteki naukowe: oczekiwania naukowcow a oferta bibliotek
Sprawozdania

fragment zaszyfrowanego hasta. Przy kazdym zadaniu gracze mogli rowniez podjg¢ do-
datkowe wyzwanie, ktore byto wliczane w 0golng punktacje. Na ostatnim etapie gry, druzy-
ny musiaty rozszyfrowa¢ hasto, bedgce réwnoczesnie tytutem ksigzki, zamowi¢ dokument
w katalogu bibliotecznym, a nastepnie dobiec do stanowiska koncowego. Wszystkie trzy
zespoty pomysinie ukonczyty rozgrywke, zdobywajgc tym samym miejsca na podium.

W 2017 r. bibliotekarze BPK postanowili podjg¢é nowe wyzwanie i na tegoroczny , Tydzien
Bibliotek" przygotowali quest. W pierwszym etapie pracy nalezato okresli¢ tematyke gry —
jej twércom zalezato, aby obejmowata ona albo zagadnienia z zakresu techniki, albo wia-
domosci o samej Politechnice. Ostatecznie ustalono, ze gra bedzie dotyczy¢é wydziatow
politechnicznych dziatajacych na uczelni. Organizatorzy wytyczyli trase questu w obrebie
starego miasta w Krakowie. Na szlaku znalazty sie nie tylko obiekty bezposrednio zwigza-
ne z zadaniami questu, ale tez miejsca, z ktorymi tgczg sie rézne ciekawostki z zycia daw-
nego Krakowa. W trakcie spaceru, uczestnicy korzystajac z ,przewodnika” odkrywajq jed-
no miejsce po drugim. Przy okazji poznajg mato znane fakty z historii miasta lub zagadnie-
nia techniki. Organizatorzy opracowali osiem zadan. Ich liczba jest sumg liczby wydziatéw
PK (7) i Biblioteki PK jako jednostki pozawydziatowej uczelni. Podczas wykonywania za-
dan gracze muszg uwaznie obserwowac otoczenie, czasem cos policzy¢, czasem cos od-
nalez¢. Kazde rozwigzane zadanie przybliza ich do odszyfrowania finatowego hasta.

Trasa zostata przygotowana w taki sposéb, aby mogli jg przej$¢ nie tylko mieszkancy Kra-
kowa, ale rowniez turysci odwiedzajgcy Grod Kraka. Nie ma ograniczenia wiekowego,
choé przynajmniej jeden dorosty w grupie graczy jest wskazany. Czas, ktory nalezy prze-
znaczy¢ na gre to od 1,5 do 2 godzin. Zwienczeniem questu jest otrzymanie pieczagtki
w budynku Biblioteki PK, dlatego trase nalezy pokonywac¢ w godzinach jej otwarcia. Quest
.Spacer po Krakowie” dostepny jest nie tylko ze strony biblioteki, ale réwniez na platfor-
mach questingowych: questing.pl? oraz bestquest.pl®.

Zapraszamy na politechniczny Quest m

o =

pt. "Spacer po Krakowie"

Wei znajomych lub rodzine i ruszaj na trase ulicami Krakowa!

II. 2. Baner questu. Zrodito: Biblioteka Politechniki Krakowskiej [online]. [Dostep 20.06.2017]. Dostepny w:
www.biblos.pk.edu.pl

Gorgco zachecamy naszych kolegéw i kolezanki z branzy, do podejmowania tego typu
dziatan. Jest to na pewno niestandardowa forma promowania macierzystej instytucji, po-
przez bezposrednie zaangazowanie w nig uzytkownikéw. To réwniez okazja do kreatywnej

2 Spacer po Krakowie [online]. [Dostep 12.06.2017]. Dostepny w: http://questing.pl/map_point/spacer-po-kra-
kowie/.

3 Spacer po Krakowie [online]. [Dostep 12.06.2017]. Dostepny w: http://bestquest.pl/quest/spacer-po-krako-
wie.html.
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wspotpracy miedzy oddziatami biblioteki. Rados¢ z podjecia wyzwania i réznorodnych prac
trwa zarbwno na etapie przygotowania, jak i realizacji gier.
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